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Edito
Chers lectrices et lecteurs,

Peu avant I'été, juste aprés la sortie du dernier numéro de votre magazine préféré, ses
membres ont eu une drble d’'idée : me nommer rédactrice en chef ! Je vous rassure,
Je n'ai pas l'intention de révolutionner votre magazine, comme vous, j’en ai été une
lectrice avant de participer a sa « fabrication ».

Donc, nous continuerons a vous parler de ce qui nous a plu, déplu, surpris, révolte.
Domilens continuera a vous proposer ses jeux. La rubrique « technique » sera aussi
la pour vous aider a mieux appréhender votre environnement. Ce qui va changer,
dans les numéros a venir, est que vous aurez la possibilité de vous y exprimer (en
envoyant vos remarques a redaction@avenir-sl.net), soit pour parler des articles
passés, soit de choses que vous avez pu voir et que vous aimeriez partager avec
nous... etc. Nous vous invitons aussi a nous envoyer vos suggestions (themes
d’articles, lieux a visiter) a cette méme adresse.

Ce qui a déja changé, ce sont nos locaux, que nous vous invitons a visiter (http://

slurl.com/secondlife/Admicile2/220/39/29)

Par contre, nous attirons votre attention sur une chose déplorable dont certains
d’entre vous (et nous par la méme occasion) ont été victimes : un aigrefin (hnommé
Boris Teichmann), portant une de nos bornes sur lui se fait passer pour un membre
de notre équipe. Il propose, moyennant finances, de nous rencontrer. Sachez qu'il
n’agit en aucun cas en notre nom ! Cet individu n’est qu’un escroc de bas étage qui
profite de votre gentillesse pour se faire de I'argent. Nous condamnons vivement ce
genre de pratique et avons immédiatement pris toutes les mesures nécessaires a son
encontre afin qu’il ne nuise plus. Si d’aventure, d’autres escrocs de ce genre venaient
a vous aborder, n’hésitez pas a nous le signaler, ils subiront le méme sort. Sachez
aussi que tous les membres actifs de notre équipe font partie du groupe Avenir SL et
gu’il est toujours visible dans notre profil quand nous agissons en tant que membre
d’Avenir SL.

Bien évidemment, vous rencontrer est pour nous un plaisir qu'il ne saurait étre
guestion de monnayer !

Vous souhaitant bonne lecture,

Iceman « Ice » Arkin, Netpat Igaly et toute I'equip e d’Avenir SL

redaction@avenir-sl.net
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isite dans le Jura

epuis Adam Smith et sa recherche sur la nature et les causes de la richesse des
tions (1776), nous savons que les entreprises doivent sans cesse étendre leurs
archés. Elles ont désormais le choix entre les marchés du monde réel et les
archés des mondes virtuels. Gregleens Merlin est persuadé de la nécessité de
nquérir ces nouveaux marchés, Second Life fait donc partie intégrante de la
ratégie de son entreprise de services informatiques centrée sur la réalisation et la
omotion de sites web. «Etant webdesigner/webmaster dans mon travail quotidien,
| tout de suite compris que Second Life avait un potentiel €norme dans tous les sens
du terme. En rl et par le biais de ma société, je fais déja depuis tres longtemps la
promotion du Jura (1). Jai donc des le début eu lidée de représenter mon
departement.»

Gregleens n'a pas eu trop de mal a
convaincre le département,
entretenant de trés bons rapports
avec le responsable du concept Made
In Jura (2), responsable toujours friand
de choses qui sortent de l'ordinaire,
d'autant plus qu'il y avait a I'époque
une tres forte médiatisation de Second
Life. Il a ensuite acheté une file et
retroussé ses manches pour mener a
bien son projet, réalisant seul presque
tout, aussi bien le build que les scripts
ou encore les textures. «Quelques éléments ont été achetés sur Second Life car trop
complexes ou trop longs a réaliser. Seule la sonorisation de I'lle a été réalisée par une
autre personne, Lena Franciosa.»

Ce travail de 9 mois permet au Jura de disposer d'une tres belle vitrine sur Second
Life. Paysages, architecture, gastronomie, industries, rien ne semble avoir été oublié.
Le Jura est réellement a portée d'un clic.

Une entreprise peut-elle gagner de l'argent sur Second Life ? Beaucoup pensent que
non. Au contraire, Gregleens est persuadé que oui. Son entreprise le fait déja. Pour
le moment, il ne sort pas ses gains du monde virtuel, préférant les réinjecter dans
I'économie Slienne.

Alex Castaignede

redaction@avenir-sl.net
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La voyance,
Un art divinatoire

La voyance est connue depuis la nuit des temps pour son
cote spirituel et paranormal. Certains y croient et d’autres
non, selon les valeurs morales de chaque personne.

La voyance est le terme donné a l'action ou la capacité de
percevoir des informations sans intermédiaires et sans
limitation d'espace et de temps.

La voyance se détache en deux groupes bien distincts:
avec support et sans support.

Les voyantes qui n'utilisent pas de support sont trés rares, et ont un don particulier
extralucide qui leur permet de voir dans I'avenir et dans le passé ce que nos vies ont
eté et se qu’elles deviendront par des visions dites « flash » qui montrent des images
de situations vécues ou a vivre.

Elle peut étre pratiquée avec support, boule de cristal, feuille blanche, cartes.

Le plus répandu se trouve étre la cartomancie, qui permet d’interpréter I'avenir ou le
passé par un tirage de cartes.

Les jeux de cartes sont divers et variés avec des themes différents selon la question
posée par le client.

La cartomancie étant pratiquée aussi dans Second Life, je me devais d’interviewer
une voyante qui pratique cette science spirituelle, Harmonies Infinity.

Depuis quand pratiquez-vous la cartomancie et comment vous en est venue l'envie ?
Harmonies Infinity : je pratique la cartomancie depuis I'age de 15ans, c'est a dire que
J'ai été trés jeune attirée par les sciences occultes, je pense que ma meére a di me
donner son don.

Je ressentais également des situations avant quelles ne se produisent, je ne sais pas
Si c'est parce que j'étais en maladie mais c’est a partir de la que mes “dons” se sont
affirmeés

Je ressentais une certaine empathie chez les autres c'est a dire la faculté de ressentir
ce que l'autre ressent.

Si une personne proche de moi a un probléme ou souffre, je souffre aussi, je ressens
ses états d'ames.

Puis les cartes sont venues tout naturellement avec la lecture et une recherche
mystique.

Je pratique aussi le yi-king en Vie réelle ; c’est le plus vieux oracle au monde, c’est
chinois, ¢a a plus de deux mille ans.

redaction@avenir-sl.net
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us avez allez ouvrir un cabinet de voyance dans Seconde Life, avez-vous déja une
ientele ?

armonies Infinity : Pour l'instant j'avais une petite clientele femmes et hommes, avec
grande majorité des problemes de coeur.

vais donc ouvrir mon cabinet de voyance, avec un lieu fixe que va me louer un ami
I maide dans ma démarche d'ouvrir un lieu ou les gens pourraient parler et
terroger les oracles.

y a bien la médecine physique... les tarots sont la médecine de I'ame.

uel est le déroulement d’'une consultation ?
uelle est votre méthode de travail ?

armonies Infinity: je fonctionne avec différents tirages, trois en tout, une question
précise.

Une méthode en semaine, et une en croix un peu plus precise.

Je recois en général des personnes qui ont besoin d'une réponse rapide.

Aurelie Noyes

redaction@avenir-sl.net
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Quand SL vient au secours du réel...

Second life ...second life, la premiere fois que jai entendu ces mots, j'imaginais une
enieme version de jeux virtuels tentant désespérément de mimer la réalité !!

O combien javais tort !

Second Life n'est pas qu’un jeu virtuel, second life n’est pas qu’'une pale imitation,
second life est mieux que la réalité, second life c’est... second life ! Pour comprendre
Il faut en faire partie !

Quand j'ai atterri dans ce nouveau jeu, je pensais trouver une version améliorée des
Sims je ne croyais pas y trouver un moyen de rémission aux dommages cérébraux ;
en effet loin d’étre uniguement une distraction, second life s’avere aussi étre un
formidable outil de communication, de transactions financieres et d'aide thérapeutique.
Oui aide thérapeutique.

En arrivant sur SL jai fait la rencontre de nombreux avatars, parmi eux se trouve P.
Boucher laborantin en neurophysiologie dont le travail RL consiste a trouver des
applications et antidotes aux diverses atteintes cérébrales causées par les maladies
ou accidents.

Pour étre plus claire, dans sa first life, P. Boucher teste diverses combinaisons de
solutés sur des neurones pour essayer de déterminer celle qui permettra la repousse
des nerfs sectionnés ; car comme vous le savez srement, nos connexions neuronales
ne se renouvellent pas ; aussi la principale différence entre les individus réside dans le
nombre d’interconnexions cérébrales; autrement dit, plus on a de connexions entre nos
neurones plus notre cerveau est rapide a retrouver les informations stockées et mieux
notre mémoire fonctionne.

Que vient faire SL la dedans ? J'y arrive.

Je disais donc avoir rencontré P. Boucher qui m’a dirigée vers un de ces « patients »
RL souffrant de graves dommages cérébraux suite a un accident qui a failli lui coGter
la vie.

Ce rescapé se nomme Vitolo Rossini et améliore son quotidien via SL.

Voici un extrait de son histoire car ses mots valent bien tous mes discours :

“ J'ai toujours été une personne forte. Apres mon coma, je n’étais physiquement

plus le méme, et mon esprit fut brisé. Ma mémoire était mauvaise, et mes capacités
d’organisation étaient terribles.

redaction@avenir-sl.net
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Je suis venu sur SL afin de trouver
un défi qui serait stimulant et
Intéressant ; et jai trouvé un
monde virtuel aux nombreuses
possibilités. Je commencai ma
reeducation avec un outl qui
m’était familier dans la réalité...les
chiens.

Je constatai que travailler avec les
chiens virtuels m'aidait a penser ;
de sorte que je pouvais
commencer a me rappeler et a étre
capable de m’organiser.

Quand on est sur SL...surtout quand on est diminué, on trouve les choses dont on a
I’habitude. Le familier (méme dans le monde virtuel) est rassurant. Si une personne
handicapée peut jouer avec quelgue chose qui le rassure...IL le prend comme une
victoire ; et une victoire en appelle une autre. Les handicapés peuvent ressentir un
succes “virtuel”, et cela leur donne beaucoup de confiance en eux. Cette confiance en
Soi est reportée dans nos vies quotidiennes RL.

J'ai le sentiment d’étre de plus en plus victorieux car je guide d'autres dans |'utilisation
des chiens virtuels ; c’était ce que je faisais dans la RL. D’une certaine maniére j'ai
transféré mon réel sur SL. Mes médecins disent que jai plus de courage et de
confiance en moi aujourd’hui, et ils relient cela a mon travail sur le web et SL.”

Que pourrais- je rajouter de plus ? Rien ; excepté que finalement le virtuel n’est
pas si virtuel que ca et que Second life risque bient6t de devenir aussi populaire que
les antibiotiques !!!

Berny Andel

redaction@avenir-sl.net



Blly Lawl : La fée Francgaise qui séduit les sirenes Japonaises

Au début, je pensais vous raconter une success story d'une personne a part. Je me
trompais gravement ! En fait, ce que j'ai finalement vu, c’est une autre philosophie de
la Seconde Vie !

Blly de fée a builder

Blly est un de ces personnes qu’on rencontre parfois au hasard de nos promenades
sur la grid et qui, immédiatement attirent le regard. Quand je I'ai rencontrée, sur une
plage, j’ai vu une fée, une « vraie » fée. Immédiatement, le courant est passé et nous
sommes restées en contact, plus ou moins regulier depuis lors.

Cette fée, donc, ne trouvant pas

de maison adaptée a sa condition

fééerique, s’est mise a construire,

avec un certain talent. Puis, de fil

en aiguille, elle a créé son

magasin. Courant, me direz-

vous... Eh bien pas tant que ca!

Les personnes qui vivaient pres

de son magasin sont tombeées

amoureuses de sa « pixie touch »

(NDRL : la patte de la fée). De fil

en aiguille, Joy Kurosawa et

Kyota Siptteler sont devenus les

plus grands fans du travail de Blly.

Alors, quand Joy et Kyota ont

commence a vouloir créer leur monde, ils se sont naturellement tournés vers leur amie
fée, lui demandant « Tu crois que tu pourrais faire ... pour nous ? ». Amicalement, Blly
a accepté. Bien sdr, ca n'a pas été simple au début : des japonais et une francaise,
parlant en anglais... Donc, quand les mots manquaient, des croquis ont aidé. Apres
plusieurs projets communs, ces 3 la se sont lancés dans la création du mermaid
temple (NDLR : temple des sirénes).

redaction@avenir-sl.net



Le mermaid temple

En arrivant dans ce petit kiosque a coupole, qui

semble tout droit tiré des constructions arabes

d’Espagne, on découvre un endroit a couper le

souffle : Quelle que soit la direction que prend

notre regards, il y a quelque chose de beau ! En

méme temps, ce lieu dégage une quiétude qui

fait qu'on s’y sent comme a la maison.

Je me dirige le temple, ou les colonnades, ses

immenses escaliers et le coeur n'ont rien a

envier aux merveilles construites par les génies

de l'antiquité. Temple de sirenes oblige, le blanc

du marbre est ici remplacé par un bleu tendre

gui apaise le regard et nous fait oublier I'état

d’apnée dans lequel on est.

Je glisse ensuite dans I'eau pour découvrir un

riche monde sous-marin, ou I'on peut jouer de la harpe (aucun doute, nous sommes
chez des sirénes) au milieu d'une faune et d’'une flore aquatique d’'une richesse
inouie. Aucun doute, c'est le genre d’endroit dont on tombe amoureux au premier
regard, ’endroit que batiraient (ou feraient batir) les sirenes, I'endroit idéal pour
honorer leur |égendaire beauté.

Cet endroit, nos amis du pays du soleil levant le célebrent au travers d’articles dans
des blogs, de videos expliquant 'histoire du temple ... au point que Kyota (qui est
journaliste professionnelle, pas comme moi) s‘amuse a dire que Blly est
probablement la fée la plus connue au Japon.

Mais en fait, tout ceci n’est que la partie émergée de I'iceberg.

redaction@avenir-sl.net



Une autre philosophie de SL

En effet, en discutant avec Blly, Kyota et Joy,

jai découvert bien plus « énorme ». Bien

plus qu’une success story, bien plus qu’'une

belle histoire d’amitié (et croyez-moi, celle-ci

est belle), ces trois-la m’'ont offert rien de

moins qu’une nouvelle facon de « vivre » SL.

En effet, nos amis de I'autre bout du monde

ont une conception assez simple de notre

metavers préféré : c’est I'endroit ou I'on se

batit une vie de réve. Attention ! Pas une vie

avec voitures, maisons et tenues de luxe, ni

une vie faite de fiestas permanentes. Non, non, non ... Une vie révée n’est ni plus ni
moins que celle gu’il serait impossible de vivre « en vrai », méme avec tout I'or du
monde. C’est une vie ou I'on peut étre fée, siréne, requin, mi-pieuvre mi-siréne et
tellement d’autres choses encore ! C’est une vie ou I'on s’affranchit des contingences
matérielles et ou I'on devient ce qu’on a envie d’étre, et ou I'on se construit un monde
idéal, dont le mermaid temple est la parfaite illustration. Dans ce monde, lI'argent
(méme sous forme de L3$) n’est pas une finalité. La célébrité non plus, d’ailleurs. Les
valeurs sont autres : Créativité, confiance, solidarité ... Les voila leurs trésors !

Et si, finalement, nos amis étaient dans le vrai ? Franchement, je le confesse, pour
moi, ils ont tout compris a ce qu’est vraiment SL !

Le mermaid temple : http://slurl.com/secondlife/Mermaid%20temple/63/176/24
Le « folies » de nos amis du soleil levant & propos du temple :
http://jp.youtube.com/watch?v=91PVMmM7RVYE&
http://simv1.bfl.jp/media/mermaidtemplepv_movie_004.htm
http://simv1.bfl.jp/media/tsukiga_movie_002.htm
http://mobie.jp/view.cgi?id=4483
http://mobie.jp/view.cgi?id=5465
http://mobie.jp/view.cgi?id=5160
http://www.flickr.com/photos/mermaidtemple/
http://www.koinup.com/kyota/works/

Le blog de Kyota : http://kyota.simame.com/e349842.html

Iceman « Ice » Arkin

redaction@avenir-sl.net
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Le Jardin des Artistes "Sans Lindens" va reouvrir p rochainement...

Le Jardin des Artistes "sans Lindens" va prochainement ré-ouvrir le 11 Octobre 2008
a 21 h lors d'une soirée exceptionnelle. Cette place, bien connue des artistes et des
amateurs d'art, célébre la création et I'expression artistique au sens large du terme.

Créer, partager, communiquer... telles sont les possibilités les plus nobles qu'offre la
plateforme Second Life. Ce monde virtuel permet aux artistes d'exprimer leur
créativité et se faire connaitre d'un large public. C'est dans une optique de diffusion
culturelle et artistique que Nathalie Charman (anciennement connue sous le nom de
Romane Jacobus ) a inauguré le 17 Septembre 2007 la premiére version du Jardin
des Artistes. Cet espace propose a tous les artistes, débutants comme confirmeés, un
espace libre et gratuit pour y exposer leurs oeuvres.

Un parcours mouvementé

Quand Nathalie Charman inaugura le Jardin, elle

ne s'attendait pas a un tel succes. Le Jardin des

Artistes est rapidement devenu un endroit

incontournable pour les amateurs d'art ou tout

simplement des belles choses. Pourtant, au

départ, ce projet n'avait pas pour vocation d'étre

un service d'exposition aux artistes. En effet, dans la vraie vie, la jeune femme est la
compagne d'un véritable artiste RL et son premier objectif fut de présenter les
oeuvres de son partenaire sur un petit terrain de 512 m? sur le Mainland de Second
Life (espaces dont le propriétaire est Linden Lab). Mais assez rapidement, elle prend
conscience du potentiel de la diffusion artistique sur un monde virtuel et elle décide
alors d'ouvrir le Jardin a tous les artistes de SL (sous réserve de places disponibles)
sur un terrain beaucoup plus grand sur la sim Geneve.

Elle présente alors les grandes lignes de son projet sur un forum Jeux Online dédié
a Second Life. Il séduit particulierement quatre personnalités de la scéne
francophone qui la contactent pour participer a la construction de cette place
consacrée aux artistes. Parmi eux, Valerie Fratica , peintre RL qui a exposé
nombreuses de ses oeuvres sur le monde virtuel ; David DuCasse , buildeur connu;
Tex Handrick , grand acteur de la diffusion culturelle sur Second Life et enfin Shenn
Coleman, scripteur. Une équipe qui gagne puisque tres vite, le Jardin des Artistes va
devenir un passage obligé pour tous les curieux. Cette organisation va d'ailleurs
nécessiter de nombreux renforts logistiques. Ainsi Camulogene Cortes, Youkoulili
Amat, fredylajoie Merlin, Falene Hawks, Philippe Chaplin, Anpton Benelli, Lys Renoir,
Solo Davies, Shanti Bright et bien d'autres vont se joindre au personnel.

redaction@avenir-sl.net



Pendant pres de neuf mois, le Jardin des Artistes sera considéré comme une place
forte de I'art dans la communauté francophone de SL et parfois bien au dela. Mais la
belle vie aura une fin. Au début de I'été, Nathalie Charman est obligée d'abandonner
la gestion du projet pour cause d'obligations RL. Cependant, elle ne souhaite pas faire
disparaitre le Jardin pour autant et décide de transmettre le témoin a des repreneurs.

Malheureusement tout ne se passera pas comme prévu. L'ancienne responsable du
projet, qui est encore tres attachée a son bébé, regarde d'un oeil comment évolue
cette succession et ce ne sera pas sans soupirs. Pire, c'est la colere qui I'envahit. En
effet, elle est tres mécontente de la facon

dont est géré ce "nouveau" Jardin

communication défectueuse, désertion des

artistes, défaillances techniques... la

transition ne fera pas sans mal et Nathalie

Charman n'aura que peu d'indulgence

envers ceux qui l'ont remplacée. Elle

exprime donc publiqguement un bilan tres

négatif (certainement trop hatif aussi),

décue de la maniére dont s'est transformé

le Jardin. Cependant le projet ne lui appartient plus, et il lui faudra rapidement se faire
une raison. Cette raison c'est de réouvrir un nouveau Jardin des Artistes en reprenant
les bases de ce qui avait fait le succes de la premiere version.

Un Jardin des Artistes (presque) tout nouveau!

Jardin des Artistes : Acte Il. Histoire de féter le nouveau lancement du projet, Nathalie
Charman met les petits plats dans les grands et investit directement dans une
Openspace (sim a moindre codt mais qui contient quatre fois moins de primitives
gu'une sim de classe 5). Bien que l'inauguration soit prévue pour le 11 Octobre 2008,
j'al pu découvrir en avant-premiere cette région exclusivement consacrée a l'art et au
partage.

Premiere constatation, le décor a completement changé. Exit la "promenade féérique"
et place a quelque chose de plus classique, un environnement tropical comme on en
voit malheureusement trop souvent sur SL. C'est donc la premiére déception de cette
nouvelle version. Graphiquement c'est un peu désuet et l'organisation manque
guelque peu d'organisation. Pour une place artistique qui doit mettre en avant un
certain goQt pour l'originalité, c'est plutét raté. Cela dit, on sent que ce nouveau Jardin
n'a pas bénéficié de la méme synergie gqu'autrefois, notamment en ce qui concerne
I'étape de construction. Attention ! Cette sim reste cependant tout a fait accueillante et
chaleureuse, mais une touche plus personnelle aurait été la bienvenue.

redaction@avenir-sl.net



Toujours dans le rayon des nouveautés, Nathalie Charman
a souhaité intégrer davantage d'animations et d'activités
avec la création d'un espace détente et d'une nouvelle aire
consacrée a la sculpture virtuelle. La directrice du Jardin
compte également organiser davantage de vernissages et
des expositions thématiques. Voila qui devrait aider a attirer
du peuple, notamment ceux qui sont un peu fébriles a
I'appréciation de l'art.

"Mon but est de faire connaitre de nouveaux artistes et
partager ma passion pour l'art". Nathalie Charman

Nous pourrons d'ici a quelques temps dresser un bilan plus

conséquent sur cette nouvelle version du Jardin des Artistes "sans Lindens". En dépit
d'un décor un peu maladroit et d'une "signalétique" hasardeuse, ce projet conserve
encore toutes ses lettres de noblesse et ne devrait pas faire fuir les habitués de la
premiere heure. Je vous invite d'ores et déja a visiter cet endroit qui désacralise un
peu I'élitisme et le cloisonnement intellectuel des pratiques artistiques.

Sivous avez la fibre artistique et que vous souhaitez la faire partager gratuitement au
public, il reste encore quelques emplacements disponibles sur la Sim. Vous avez le
droit d'exposer trois de vos meilleures créations, que ce soit de la photo RL, de l'art
digital, de la sculpture... Vous pouvez contacter Nathalie Charman par IM a tout
moment.

Se rendre au Jardin des Artistes sans lindens :
http://slurl.com/secondlife/Simba/107/112/22

L'inauguration a eu lieu le Samedi 11 Octobre 2008 a 21 h sur cette méme sim.

LeoMaxx Sautereau
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Le Club Méditerranée sur SL

Le Club Méditerranée, utilisant dans ses

villages sa propre monnaie, est souvent cité

dans les blogs lorsqu'ils évoquent I'existence

des lindens, la monnaie dévolue a Second

Life. Comme il est présent un peu partout dans

le monde, je ne me suis pas étonné de le

trouver dans notre monde virtuel. Bungalows,

boutiques, piscine, terrains de tennis, piscine,

club, etc, un travail d'une tres grande qualité

offrant un espace de vacances n'ayant rien a

envier a ses grands freres de la vie réelle. J'ai eu la chance de rencontrer le créateur
de cet espace. Naturellement, nous nous sommes installés sur une terrasse au soleil
et nous avons discuté, comme si nous étions en vacances. Surprise : le club n'a
aucune relation avec le Club Méditerranée. Il n’en est pas I'’émanation. Je pensais
travailler une nouvelle fois sur les relations entreprises RL — Second Life et je me
retrouve a discuter avec un homme qui a construit ce lieu pour réaliser son réve. |l
tient d’ailleurs a remercier ceux qui I'ont aidé et sans lesquels ce beau lieu n’existerait
pas : lolinette hawks et freesex okey. lIs lui ont permis de réaliser son réve.

Quels sont les objectifs d’'un propriétaire d’'une sim qui abrite des batiments a louer et
des boutiques ? Rentabiliser son investissement, mais Snicklove Shan n’a pas besoin
de gagner de 'argent sur Second Life. Ses motivations sont autres, par exemple offrir
un lieu paradisiaque qui fleure bon les vacances. Pourquoi ne pas prolonger celles-ci
dans notre monde virtuel ? Il parle de la réalisation d’un réve. Il ne peut pas profiter
d’une structure comme le Club Méditerranée dans le monde réel, alors il I'a créé sur
Second Life. Je sens I'explication arriver, celle qui manquait encore. Accidenté de la
route a 'age de 19 ans, Snicklove est devenu tétraplégique. Ainsi, Second Life est
vraiment devenue une autre vie pour lui : « j'ai repris goQt a conduire et surtout a
marcher, c'est sans doute pour cela que je vole tres rarement ». Il insiste : « les gens
qui se cachent doivent se défoncer dans leur

seconde vie ». Cet aspect de Second Life est

tres peu évoqué en général : permettre de

vivre une vie que I'on ne peut pas vivre dans

le réel. Les beaux esprits rétorqueront que ce

n'est qu'une substitution, que rien ne peut

remplacer la vraie vie. lls ont sans doute

dramatiqguement raison mais qu’ils en parlent

a Snicklove, il leur expliquera que le virtuel

peut grandement améliorer le réel.

Alex Castaignede
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L'ile Telethon : Sa force c'est nous, méme sur SL

Depuis 1987 en France, le premier week-
end de décembre est consacré au Téléthon
(5 et 6 décembre cette année). S'appuyant
sur le marathon télévisuel organisé par les
chaines du groupe France Télévision et les
volontaires de I'AFM (parrainée par le
chanteur Julien Clerc et dont le leitmotiv
cette année est "Sa force, c'est nous"), son but est de récolter des fonds pour aider (la
recherche, les malades et leurs familles) ainsi que communiquer sur les maladies
neuromusculaires (que I'on regroupe souvent sous le nom de myopathies). Les faits
montrent que les recherches, telles que le Généthon, ont permis de faire avancer les
études pour bien d'autres maladies. Cette année, un archipel Telethon, nommé
Telethon Island, a vu le jour.

L'archipel Telethon, pour quoi faire ?

Occupant une sim et recopiant la forme
du logo de [l'opération, [larchipel
Telethon a pour but dinformer les
"résidents" sur l'opération, les
maladies, la recherche etc... , ainsi qu'a
expliguer aux volontaires comment
faire des dons (uniqguement par des
moyens RL, aucun collecte officielle de
L$ n'est autorisée par les
organisateurs).

Hormis les volontaires de Telethon

Island, un "Mister Science" vient régulierement sur Telethon Island pour des
conférences suivies d'un concert live. Derriere ce personnage omniscient se cache un
chercheur ou un scientifique de I'AFM (Association Francaise contre les Mytopahties)
qui vient informer lors de ces réunions ou le public peut aussi poser les questions qu'il
se pose.

Votre présence en ces lieux est donc la bienvenue, que vous veniez pour vous

promener, apprendre un peu plus ce qui se "cache derriere" le Telethon ... ou tout
simplement comment aider les volontaires de Telethon Island.
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Pour donner

Vous avez plusieurs possibilités pour faire un don au Téléthon via internet ( sur
http://don.telethon.fr/) : par carte bancaire, par cheque ou en faisant une promesse de
don.

Vous pouvez également faire un don :

* Une borne sur Telethon Island vous renverra sur le site de promesses de dons. Ce
systeme permettra de connaitre les promesses faites par les résidents (avouez
gu'entendre une animateur de France TV dire que la mobilisation des résidents a été
forte, ca aurait de la gueule, hein ?)

* sur les animations organisées partout en France (vous pouvez faire un don par
chéque en vous rendant sur les "points don")

* par téléphone en appelant le 36 37 (0,15 euro/mn), a partir de 19h00, des le
vendredi 5 décembre. Dans les jours qui suivent, vous recevrez par courrier votre
promesse de don qu'il vous suffira de retourner accompagnée d'un cheque dans
I'enveloppe affranchie jointe.

* ou directement par cheque : envoyez votre cheque libellé a I'ordre de I'AFM-
Téléthon a AFM-Téléthon - Internet - BP 83637 - 16954 ANGOULEME CEDEX 9

Par ailleurs, les personnes souhaitant aider a faire connaitre l'archipel et les artistes

souhaitant se produire bénévolement sur Telethon Islands seront les bienvenues
(contactez les responsables du projet pour plus de détails).
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Pour en savoir plus

Car il faut bien commencer quelque part :
http://fr.wikipedia.org/wiki/T%C3%A91%C3%A9thon

Pour connaitre le Telethon, http://www.telethon.fr/
et son excellente page d'acutalités (http://www.telethon.fr/ewb_pages/a/a-la-une.php)

Pour découvrir 'AFM http://www.afm-france.org/ewb pages/d/
decouvrirafm_missions_strategie.php

Et évidemment :
Telethon Island http://slurl.com/secondlife/Teletho n%?20lIsland/53/33/22

Nota : Méme sile show TV a lieu les 5 et 6 décembre, l'ile est déja en activité...
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Les promenades subjectives d'Alex Castaignede

Premier épisode : IBM, mariages et Burning Life.

Les possibilités de se promener semblent illimitées sur Second Life. Il est possible de
les prolonger en dehors de notre univers virtuel, au travers des blogs qui lui sont
consacreés. Je le fais souvent, je vais essayer de vous en faire profiter.

IBM est solidement arrimé a Second Life. Pierre-Olivier Carles le démontre une
nouvelle fois en relatant la création par le géant informatique d'un Green Data Center
sur Second Life. Il s'agit d'un centre de calcul virtuel et écologique. « Ce systeme
permet a nos clients de visiter nos infrastructures, d’étre sensibilisés aux technologies
gue nous avons mises en ceuvre afin de limiter les dépenses énergétiques liées au
refroidissement des machines, par exemple, sans avoir a alourdir la facture de CO2 I»
Pour visiter ces infrastructures, il ne sera plus nécessaire de se livrer a des
déplacements particulierement gourmands en énergie.

C’est justement IBM qui a aidé I'enseigne Boulanger a implanter un magasin virtuel sur
Second Life. Les blogs qui évoquent cette arrivée ne cachent pas une certaine
déception. Ainsi, Jean-Marie Louche se demande quel est le plus apporté au
consommateur par cette présence virtuelle. Ange Zanetti confirme : « Bon, pour étre
honnéte j'en suis ressorti plutdét décu. Cette ile a un arriere golt des buzz de 2007
justement. Je ne vais pas dire qu'ils n‘'ont compris l'utilité de SL puisqu'a coté d'IBM je
fais pale figure mais cette sim n'apporte rien en valeur ajoutée que je ne pourrais avoir
sur leur site web. On peut voir les produits en 3D c'est vrai mais cela n'apporte pas
grand chose de plus. Le magasin est reproduit a l'identique, mais il n'y a pas de
vendeurs et rien pour les remplacer.Vous iriez vous dans une grande surface ou lI'on
peut juste commander des objets dans pouvoir les manipuler ni avoir des conseils?
Moi non, et je pense bien que les autres avatars non plus... ».

Sa revue de flux permet au blog de Mascottus d’étre I'un des plus complets de la
blogosphere. Quelques dizaines de rss lui permettent de sélectionner de vraies
informations et de nous prouver la vitalité de Second Life ainsi que celle de ses
acteurs. Un journaliste un peu flemmard qui se contenterait d’'une seule source pourrait
choisir ce blog et passerait pour quelqu’un de tres sérieux et de trés informé. Voila qui
m'ouvre des horizons... On y apprend par exemple l'arrivée officielle d’Amnesty
International sur Second Life ou encore I'apparition d’'une région entiére consacree a
la lutte contre le sida.
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En ce dimanche matin, je découvre l'article de LeoMaxx Sautereau qui raconte sa
vocation de céelébrant de mariages virtuels. 1l en profite pour évoquer longuement I'art
du mariage sur Second Life et pose une vraie question : est-ce un blaspheme de jouer
le réle d’'un prétre virtuel ? On peut aussi se demander l'intérét d’'imiter autant le
monde réel par exemple en se mariant. Une seconde vie doit-elle nécessairement
imiter une premiere vie ? Ne vous inquiétez pas, je dois avoir des relations difficiles
rien qu'avec l'idée du mariage.

Karro Lean a choisir d’évoquer dans son blog I'un des moments phares de I'année
2008, I'exposition géante Burning Life. Elle présente de belles photos comme la
reproduction d’'une scene de la Planéte des Singes ou encore celles évoquant des
rencontres insolites. Précipitez-vous !

Pour prolonger cette promenade, dans I'ordre des apparitions :

http://mondes-virtuels.stonfield-inworld.com/
http://www.metaverse3d.com/
http://angezanetti.blogspot.com/
http://mascottus.free.fr/index.php
http://www.invworlds.fr/
http://thekarroleansblog.blogspot.com/
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Domilens Bonetto

JEUX
OU SE TROUVE L'OBJET MYSTERIEUX ?

500 L$ a la 1ere bonne réponse en IM

Découvrez sur quel
land se trouve
I'objet mystérieux et
envoyez-moi votre
réponse par IM

Et pour le plaisir, un petit Sudoku pas
trop difficile :)
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