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Edito

Eclectisme, sacrifices et grandes nouvelles

Chères lectrices, chers lecteurs,

Avec un peu de retard, certes, nous avons le plaisir de vous proposer notre nouveau 
numéro d'Avenir SL, espérant qu'il vous plaira autant que vous a plu le précédent (plus 
de 600 lectures, un record !!! Un grand merci pour ce soutien).

Contrairement à ce qui avait été annoncé,  il n'y aura pas de courrier des lecteurs, pour 
une simple raison : vous avez été timides (il ne faut pas, vos remarques et propositions 
sont notre carburant). Alors, pour toute remarque, contestation, proposition, question, 
n'hésitez pas à nous contacter à redaction@avenir-sl.net

Ce numéro est placé sous le signe de l'eclectisme, du sacrifice et de la nouveauté :

- Notre vénéré chef Netpat vous donnera son avis éclairé de "propiétaire terrien" 
(landbarons pour les angliciste) sur l'augementation des redevances (fees).
- L’ami Alex vous emmènera dans ses promenades subjectives sur le web, ou sur SL. 
Pour lui aussi, ce numéro est placé sous le signe du sacrifice, puisqu'il a dû payer de 
sa personne pour enquêter sur l'école de mannequins A&M Model school !!!
- Ma production personnelle aussi, est assez éclectique, comme vous pourrez le 
constater, puisque je vous parlerai d'art, de lieux étonnants, de l'éclectisme de notre 
metavers préféré quand il s'agit de parler de musique, mais aussi d'actions caritatives.
- La nouveauté sera incarnée cette fois-ci par une nouvelle recrue - Cerridwen Randt 
- qui se propose de répondre à partir de ce numéro, puis dans les prochains, à cette 
question angoissante "Que faire sur SL quand on ne crée pas ?". Elle nous fera aussi 
un petit point après la diffusion des 2 épisodes des "Experts - Manhattan" qui avaient 
pour toile de fond notre univers numérique. Merci de lui réserver votre meilleur accueil.

Comme à tous les numéros, vous retrouverez la page jeux de Domilens, qui désespère 
d'avoir un gagnant...

Pour finir, j'ai une grande nouvelle à vous annoncer : A partir du prochain numéro, nous 
aurons le plaisir de vous proposer des articles "techniques", rédigés par nos amis de 
l'Ecole SL
(http://slurl.com/secondlife/Ecole%20SL/79/128/23 ou
http://ecole-sl.com/default.aspx).

Bonne lecture à toutes et tous, 

Iceman « Ice » Arkin, Netpat Igaly et toute l’équip e d’Avenir SL
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Une visite dans un lieu féérique : le Black Mamba

Certaines sims sont renommées pour 
leur romantisme, d'autres pour 
l'imagination de leur créateur, d'autres 
encore pour son talent. Il est plus rare 
qu'une sim mêle ses trois qualités, pari 
réussi par Black Mamba, qui tire son 
nom d'un serpent, premier achat un 
peu conséquent de sa propriétaire sur 
Second Life, désormais enfoui dans 
son inventaire.
Il suffit juste de se poser sur le pont qui 
mène au château pour se rendre 
compte de l'aspect féérique de Black 
Mamba, certitude confirmée par 
l'ensemble de la visite. Celle-ci peut se 
faire à pieds ou en gondole volante. Le 
mieux est de ne pas trancher, d'utiliser 
les deux possibilités ; d'autant plus que 
la promenade pédestre est entrecoupée d'activités un peu plus sportives comme 
l'utilisation de lianes ou d'échelles et autres cordes d'escalade.
Parmi les images qui resteront figurent en bonne place les statues d'Igor et de Grichka, 
véritables piliers de ce monde enchanteur, et la pause amoureuse sur la lune, d'un 
romantisme exquis.
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Le goût de la construction est venue par hasard à Fffred Auer.
Cinq mois après sa naissance, elle a rencontré les « Faiseurs » de « l'Arbre-Monde » 
qui ont renforcé son goût de la curiosité et sa soif d'apprendre. Elle a commencé par 
builder des insectes pour ne plus arrêter, se lançant ensuite dans l'aventure de la 
créativité pour son propre compte avec le Black Mamba, créé en trois mois.
«  Depuis, il est en constante évolution, tout en respectant le challenge des 3.750 prims 
octroyées !  C'est un monde imaginaire, peuplé d'elfes et de lieux fantastiques où l'on 
peut se promener, dîner en amoureux ou faire une chasse au trésor ... c'est mon 
monde ! La générosité de Netpat Igaly a permis, malgré l'augmentation des fees, de 
poursuivre l'aventure. Grâce aux nombreux outils disponibles, ma créativité est sans 
limite (ah si... le nombre de prims ! lol). » 

Alex Castaignede
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Odysseus Secteur 4 : Du nouveau dans le RP francoph one

Depuis début Novembre, un « petit nouveau » s’est invité à la table des RP sur SL : 
Odysseus, qui se déroule dans un univers inspiré du manga Appleseed. Cerise sur le 
gâteau, ce projet est l’œuvre de rôlistes francophones !

Le Background

L'an 2200. Cela fait 64 ans que la Troisième Guerre mondiale a ravagé une partie de 
la Terre. Cependant l'arme atomique n'a jamais été utilisée. Plusieurs cités ont revu le 
jour, dirigées par une grande capitale mondiale : Olympus. Une de ces cités est 
nommée Odysseus, une cité de 200 000 habitants située en Europe du Nord, crée en 
2170 par la famille Ree, aussi fondatrice de la puissante corporation Crystal 
Cybernétique, dont l’hégémonie sur la cité durant une vingtaine d’années, jusqu’à 
l’arrivée de la Xenon Biotechnologie. La guerre entre ces 2 compagnies fut sans merci. 
La cité est composée d’une partie haute (quartier d’affaire), et d’une partie basse.
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La population

Plusieurs archétypes se rencontrent dans les cités de ce nouveau monde :
 

- Les « naturels » : Etre humains, dont les sentiments « négatifs » ont provoqué la 
guerre mondiale.

- Les « bioroïdes » : Humains « parfaits » génétiquement modifiés, ne connaissant 
pas les sentiments. Leur perfection les a rapidement amenés à exercer de très 
hautes fonctions, ce qui n’a pas l’heur de plaire à certains « naturels ».

- Les « cyborgs » : Humains équipés de parties mécaniques (un bras, une jambe, 
un œil, voire une partie de cerveau). Eux non plus ne sont pas très appréciés des 
« naturels ».

- Les « créations » : Humains génétiquement modifiés par des corporations telles 
que la Xenon (humain a oreilles de chat, par exemple). Tolérées tant qu’elles ne 
sont pas belliqueuses, ces créatures ont généralement une espérance de vie 
courte.
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Les factions.

Différents groupes coexistent dans la ville d’Odysseus : 

- La Crystal cybernétique, dont le président Reilan Trilam Ree est aussi le maire 
d’Odysseus. Cette société de 1500 employés fabrique des composants pour les 
cyborgs, des véhicules et diverses autres choses. Son complexe industriel est 
la base de la ville d’Odysseus.

- La Xenon Corporation, société de 1200 employés originellement spécialisée 
dans les manipulations génétiques militaires, elle s’est reconvertie dans la 
modification génétique d’apparence. Contrairement à la Crystal, qui propose des 
prothèses mécaniques en remplacement de parties de corps, la Xenon en fait 
pousser une nouvelle. En outre, cette société sait vous « greffer » des oreilles 
de chat, par exemple. Agissant sur les mêmes marchés, la Crystal et la Xenon 
se font une guerre sans merci.

- La Police : comme dans toute cité organisée, il en faut bien une (on ne rit pas !). 
On pourrait résumer leur action en disant que ces fonctionnaires ont pour 
mission d’éviter que les débordements de la ville basse ne viennent perturber 
les affaires de la partie haute.

- Les criminels : La criminalité existe aussi à Odysseus. Officiellement sous 
contrôle dans la ville haute, la criminalité règne dans la ville basse, qui est 
l’endroit où l’on cherchera un travail si l’on est débrouillard.



redaction@avenir-sl.net

Le Roleplay

Cette cité a été créée par des rôlistes « purs », il vous faudra donc créer un 
background (en remplissant une fiche d’identité) a votre personnage (son histoire, ce 
qu’il est) et la transmettre a un Maitre de Jeu (ou MJ ou GM) avant de pouvoir 
rejoindre Odysseus en tant que joueur. Bien évidemment, cette fiche restera secrète.

Bien évidemment, visiter la ville est possible, mais gardez en tête que c’est une cité 
ou les gens jouent un rôle, veillez donc a ne pas les perturber pendant votre visite (la 
plupart du temps, ils ignoreront vos interventions).

Comme dans (presque) toutes les sims de jeu de rôle, il faut bien faire attention a ce 
qui est RP et a ce qui ne l’est pas. Bien que ca puisse paraitre fastidieux au début, ce 
principe est fondamental (si X dit a Y « je vais te tuer », c’est le personnage qu’il veut 
tuer, pas la personne derrière le clavier).

Bref, si vous avez envie d’expérimenter un autre genre de roleplay, dans un univers 
pas si courant dans les RP de SL, et en français (l’anglais y est toléré, mais la plupart 
des joueurs sont francophones)… n’hésitez pas a vous rendre sur le forum (http://o-
s4.forum-actif.net/forum.htm), ou rendez-vous a cet endroit : http://slurl.com/
secondlife/Naya%20Luna/85/84/255

Bon jeu …

Iceman « Ice » Arkin
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Le buzz de Janvier

En pleine scéance de tango, un gardien de nuit fait une macabre découverte : le 
cadavre d'une jeune fille qui semble avoir été quelque peu malmenée et grimée en 
personnage célèbre de Second Life, Venus. Un homme, Mac, enquête et découvre 
que la défunte était le pendant réel de Venus.... Il décide alors d'enquêter dans ce 
monde virtuel aux identités détournées, cachées, imagées...
 TATA !! Ce synopsis, c'est celui d'un épisode des Experts passé le 18 janvier sur TF1. 
Vous ne rêvez pas, Second Life s'est offert le luxe d'une pub dans les Experts (ou le 
contraire). Cela a-t-il été profitable à notre monde virtuel ?

Tout d'abord, on ne peut nier le nombre de connexions et inscriptions suite à la 
diffusion de cet épisode, c'est un fait qui vous sera confirmé par nombre de résidents 
(et surtout de helpers sliens). 

Ce buzz peut être vu de plusieurs points de vue : celui helpers/admin etc des sims 
d'accueil et d'aide francophones d'une part, celui des nouveaux inscrits d'autre part. 

J'ai donc choisi (au hasard, j'avoue) 
une sim d'aide francophone en tapant 
"aide" dans le moteur de recherche et 
je suis allée à France accueil. J'ai 
d'ailleurs été bien accueillie, ambiance 
chaleureuse et petite visite des égouts 
avec une helpeuse... Le sujet n'est pas 
là : j'étais à la recherche d'un helpeur 
présent lors de cette funeste/fameuse 
soirée afin d'avoir son ressenti et je 
suis tombée sur un admin de la sim : 
Pascal Bleac, à qui j'ai posé quelques 
questions.  

Le ressenti de Pascal et des helpers en général est bon, chaleureux, se qualifiant 
même "d'heureuses victimes" des Experts Manhattan. Mieux encore, Pascal  
considère que la sim est sortie de l'ombre grâce à ça, passant d'un trafic de 2000 à 
26000 selon lui.  Ce fut assez dur de gérer l'arrivée massive de francophones 
souhaitant s'initier à Second Life... Il a fallu aussi gérer le lag, les bugs de Second Life, 
les sims full etc. Le deuxième souci fut de faire face aux déconvenues : et non, on ne 
peut pas faire de combat à la fourche dans une arène... J'en passe. Tout est fait donc 
pour les intéresser un minimum et leur montrer toutes les infinies possibilités qu'offre 
une double vie (ou une extension de vie). Certains restent un jour, voire 2, d'autres 
tombent amoureux de ce monde et comptent y rester.
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Cela nous amène donc au cas Baudelaire Kalinakov : ce jeune homme (ou peut être 
moins jeune, qu'en savons-nous après tout) le dit de lui-même : il a découvert SL via 
les Experts, le plus simplement du monde et en tombe tout simplement amoureux.
C'est un parcours atypique, car en à peine 2 jours, il décide de créer un groupe  "Expert 
Manhattan Sunday Night France". En 2 semaines, il prend des cours à l'Ecole SL pour 
essayer de maîtriser le build et explore, explore, explore.
C'est un phénomène rare dirais-je, rare dans le sens où ses premiers projets sont de 
créer, que ce soit du solide comme des prims, ou une communauté via son groupe au 
lieu de visiter donjons et autres sims du même acabit (qui parfois réservent de bonnes 
rencontres, il ne faut pas toujours stigmatiser).
Pour lui SL est une opportunité et est magique.  On peut donc aisément penser que 
cet avatar ira loin.... 

Mais le propos n'est pas là. Certes cela a permis à plein de gens de découvrir une 
nouvelle communauté, un nouvel "art of life", mais il faut l'avouer, quand on regarde 
l'épisode, on ne reconnaît pas notre cher monde : ils sont où les bug/lag de tp ? Et on 
aimerait bien, nous aussi, avoir une voix aussi cristalline via voice! Et les tags ? Y sont 
où ??? Bref, il faut le savoir : tout a été modifié en vue de faire l'épisode.
The Electric Sheep Company & ILL Clan Animation Studios se sont occupés de refaire 
un joli réarrangement afin de vous faire saliver. Mais que cela ne vous passe pas 
l'envie de nous rejoindre 
On passera sur l'opération marketing pour la version US avec une sim dédiée à 
l'enquête dans laquelle chacun pouvait se prendre pour Sherlock Holmes avec son 
tweed, chapeau et pipe. 

Si vous voulez connaître la suite de l'histoire, qui a tué qui, pourquoi et comment, vous 
allez saliver au moins durant 4/5 épisodes où il ne se passera rien de virtuel... 

Je tiens tout particulièrement à remercier Pascal Bleac et Felicity Parx pour les 
renseignements et l'accueil qu'ils m'ont réservé..

Cerridwen Randt
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La cathédrale d’images – Muse Island

Muse Island est un de ces endroits qui prennent le meilleur de la RL pour le transposer 
dans notre métavers préféré. Celui-ci s’inspire de la Cathédrale d’images que vous 
pouvez visiter aux Baux de Provence.

Dans une région de culture et d’histoire, dans les alpilles, tout près d’Arles, se niche 
une petite ville millénaire, nommée Les Baux de Provence. Cet endroit merveilleux, 
cher au cœur de l’écrivain Frédéric Mistral (Nobel de littérature en 1904), abrite 
d’anciennes carrières qui ont trouvé une seconde vie.
En effet, les galeries de ces 
dernières ont été reconverties il 
y a une trentaine d’années en 
musée, et pas n’importe quel 
musée. Sa spécialité ? Projeter 
sur les parois blanches (murs 
comme sols) des œuvres, 
principalement des tableaux de 
maîtres. Depuis l’été 2008, le 
lieu est consacré à mon idole : 
Vincent Van Gogh (oui, le fada 
à l’oreille coupée).

« Quel rapport avec SL ? », me direz-vous. Eh bien, c’est très simple : Si vous n’avez 
pas la chance de pouvoir visiter ce lieu en vrai, vous pouvez en visiter son avatar dans 
notre Second Monde, à Muse Island.

Comme souvent sur SL, la découverte 
commença par un « tiens, une personne que je 
connais a fait ça. Va voir, ça devrait te plaire. », 
qu’une amie m’a lancé au détour d’une 
conversation. En voyant la description du 
landmark, je repondis « Non ! C’est pas vrai ! 
C’est pas ce que je crois ! », car, en fait, j’ai failli 
aller à la vraie Cathédrale d’Images (que je 
n’avais pas pu visiter par manque de temps).  
Forcément, la fan de Van Gogh, déçue de n’avoir 
pas pu voir la « vraie » Cathédrale, ne pouvait 
passer à côté de la S-Cathédrale !!!
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Précaution utile, qui est d’ailleurs conseillée à l’entrée du site, passer en mode 
« minuit », afin de mieux se plonger dans l’ambiance sombre, propice à la projection 
(comme dans la « vraie », en fait). Et force est de constater que dans l’ambiance, on 
y est !

Les œuvres y sont projetées en 
version XXXL, défilant comme un 
diaporama, entourant, encerclant 
le visiteur. Les fans reconnaîtront 
les œuvres les plus connues du 
Maître, vues sous un angle inédit. 
Le commun des résidents y 
trouvera un endroit à l’ambiance 
particulière, pourra y apprendre à 
connaître le génial Hollandais et 
son œuvre si « spécifique ». Ce 
qui est sûr : si vous appréciez un 
tant soit peu l’Art et l’originalité, ce lieu vous plaira… et vous donnera certainement 
envie de visiter le vrai !

J’oubliais presque ! Vous savez le plus beau ? La créatrice de ce lieu magnifique l’a 
fait pour sa belle !!!

Iceman « Ice » Arkin

Pour en savoir plus : 

Muse Island : http://slurl.com/secondlife/Laura/145/217/27

L’expo Van Gogh de la Cathédrale d’Images : 

http://spectacle.excite.fr/news/2334/Van-Gogh-sur-grand-ecran
http://www.nice-panorama.com/Provence/Les-Baux-de-Provence/Cathedrale-d-
Images.php

Les Baux de Provence : http://www.lesbauxdeprovence.com/

P.S. - Un grand merci a la Jolie Sandrine, à qui je dois cet article
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Le coup de gueule d'un Landbaron

En octobre 2008, Linden Lab nous annonce sur leur blog une décision très suprenante 
qui a mis en révolution tous les acteurs de SecondLife.
Les frais de maintenance des Openspaces passeraient de 75 US$ à 125 US$ par 
mois, de plus l'achat de ce type de serveurs de 250 US$ à 375 US$. 
Il n'en faut pas plus pour que SecondLife se révolte et manifeste depuis les bureaux 
virtuels et les centres stratégiques de Linden. 

Mais pourquoi cette hausse ?
  
Je vous passe les détails techniques, mais juste un petit resumé : selon Linden, les 
propriétaires des Openspaces abuseraient de la consommation de ressources et 
devant le succès incontestable de ce type d'iles, le taux de lag deviendrait trop 
important. La seule solution : augmenter les fees.
 
Après une longue bataille, des négociations, le départ de nombreuses personnes 
écoeurées voire même des ouvertures de procès contre Linden Lab par les 
américains, Linden a donc décidé de modifier la méthode et enfin de communiquer un 
peu plus sur le pourquoi.

En effet, depuis le début de l'offre Openspace en mars 2008, posséder une sim de 
3750 prims pour l'équivalent d'un quart de prix d'une sim complète était devenu un 
aubaine pour de nombreux projets, Linden expliquant qu'il s'agissait de serveurs full 
coupés en 4 open.

De nombreux résidents ont pu réaliser leurs rêves, leurs idées et montrer leurs talents, 
comme la création des  iles telle que Black Mamba, ou des lieux de rencontres 
conviviaux comme « Le Village » , des sims représentant des monuments ou des lieux 
existant en RL. 

Il y a eu aussi malheureusement beaucoup de sims purement commerciales sans 
aucun respect de la consommation de ressources.
Toute personne un tant soit peu logique comprend facilement que la puissance totale 
d'un full découpé en 4 ne peut pas dépasser la puissance d'une sim complète. Si vous 
découpez la puissance d'une Ferrari en 4, vous n'aurez pas 4 Ferrari !
Malheureusement, certains owners ou locataires inconscients et ne visant que leur 
profit ont placé de nombreux bots ou campeurs sur les opens au détriment des 3 
autres hébergés sur le même serveur. Ne riez pas ! J'ai vu des open avec plus de 60 
bots dessus !
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Ou alors des escrocs qui augmentaient le bonus prims à 4, pour relouer le terrain 
comme une sim full, chaque locataire étant persuadé qu'il possédait les primitives 
complètes ! Quelle ne fut pas leur suprise devant les messages « land full » ou pire : 
le retour de leurs affaires au hasard dans leur inventaire ! Pour l'anecdote, j'ai pu 
constaster certaines sims avec 50 bots, un bonus de 4 pour les terrains et sur lesquels 
les pauvres locataires ne possédaient qu'un magasin à moitié détruit par le retour 
automatique...
(Pour information, le bonus prims est un coefficient multiplicateur de prims alouées sur 
la sim, mais celui-ci est tout de même limité ! Soit 3750 pour une ancienne openspace 
et 15 000 pour une full. Ce coefficient permet donc de donner 4 fois plus de prims aux 
terrains ).

Bref il était temps que Linden réagisse ! Mais de cette manière, sûrement pas... 

Comment faire ? 

Depuis le début, Linden, dans sa grande sagesse “marketeuse” et technicienne aurait 
dû prévoir ce succès...  les études de marché n'existeraient-elles pas chez eux ? 
Linden se tromperait-il sur la mentalité humaine et la notion de bénéfice ? Pourtant les 
americains ont une grande connaissance du commerce...  
Bref, ils placent le produit et Inch Allah ! Ah oui, ils en ont vendu des sims, plus de 
20.000 à 250 US$ pièce. 
Avec un peu de reflexion préalable, ils auraient pu mettre en place une limitation de 
consommation des scripts et des personnes. Mais l'appât du gain immédiat était trop 
alléchant ! Arf nous sommes loin derrière eux en terme de commerce et d'appât du 
gain, nous avons un sérieux retard nous les francophones ou européens.

Linden nous avoue s'etre trompé à l'époque. Enfin il était temps ! Mais comment 
pouvons-nous faire confiance à une société qui se considère comme des dieux ? Qui 
se plante en terme de marteking et sur la technique ? Et pire, décide tout contrôler ?... 
mais ceci est un autre débat, peut-être dans le prochain numéro ;-)

Donc la solution trouvée : augmenter les fees mais en 2 fois pour mieux faire passer la 
pillule. C'est  plus digeste ainsi ! 1ère hausse qui a eu lieu le 5 janvier dernier de 75 
US$ à 95 US$,  et la prochaine le 1er juillet 2009 passant à 125 US$.
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Pour nous faire plaisir, Linden invente les nouvelles openspaces à 750 prims, 10 
avatars, et remplace le nom des anciennes openspaces par Homestead avec de 
nouvelles restrictions. Miracle de leur grande intelligence, une limitation des scripts, 
dont nous attendons toujours officiellement les principes (nous ne savons toujours pas 
sur quelle base à ce jour). Ceci est important pour tout scripteur conscient de ses 
scripts. Et réduction du nombre d'avatar à 20 - plus facile à mettre en oeuvre. 
Messieurs les owners, même si vous avez accès à la modification, ne tentez pas de 
mettre à plus de 20 personnes, Linden a su placer la commande suivante : if 
(nombreavatar > 20 ) then nombreavatar = 20; c'était dur de la placer le 1er jour des 
ouvertures des openspaces !!

Les conséquences 

Dans les conséquences réelles, il y a du bon et du mauvais. Parlons des bons, ne 
soyons pas mesquins... juste un peu.... 
La disparition totale des bots et campeurs sur les homesteads, grand soulagement 
pour les autres homesteads liées au même serveur.
La disparition de certains escrocs qui ont dû détruire les sims et perdre définitivement 
leurs locataires “pigeons”. 
Un gain de consommation certain et la limitation du lag. Pas de chance, Linden dans 
sa grande mensuétude, nous modifie l'architecture de SecondLife ce qui nous 
perturbe considérablement. Mais est-ce fait volontairement pour que l'on oublie les 
open ? Hummmm seraient-ils assez doués pour y avoir pensé ?...

Parlons des conséquences malheureuses. Tout d'abord la fin des rêves pour de 
nombreuses personnes, leurs projets ruinés. Certains ont investi de grosses sommes 
d'argent entre l'achat, l'équipement, la mise en oeuvre... pour tout détruire 2 semaines 
après l'ouverture, comme « France Quebec » qui n 'a vécu que 15 jours après 
l'inauguration et 4 mois de construction. Vous trouverez une petite liste non exhaustive 
ici http://web3d.admicile.com/openspace/ 
Une perte financière importante chez les owners de sim, car les locataires résidentiels 
de ces sims partent avant l'échéance et laissent donc sur les bras du owner 1 mois de 
location.
Certes Linden, dans sa grande générosité, offrit la transformation de 4 opens en 1 full 
jusqu'au 1er janvier 2009, mais souvent ces owners, pour compléter une sim full, ont 
dû acheter une autre sim open.
Pour de nombreux owners comme votre serviteur, le bénéfice des ces homesteads 
permettait de diminuer les pertes financières des autres sims. Nous pensions et 
espérions que les anciens locataires viendraient relouer sur une sim full, mais lorsque 
vous avez goûté à l'espace , il est difficile de revenir dans une zone plus étroite avec 
des voisins à proximité.
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Certaines homesteads sont encore en vie, certains projets encore existants, qui ne 
vivent que grâce à leur petit commerce qui leur suffit pour payer les fees, ou grâce à 
des mécènes. Mais  vont-elles survivre à la prochaine hausse ? 

Certaines homesteads sont encore en résidentiel, les locataires ayant accepté la 1ère 
hausse, mais accepteront-ils la prochaine, car le prix surface/prims deviendra 
extrêmement élevé ?

Et les nouvelles openspaces dans tout cela, que devienent-elles ?

Ahh lesquelles ? Ahh oui ! Celles avec 750 prims pour 75 US $.  10 prims pour 1 US$... 
qui a dit que c'était cher ? Il faut vraiment que les owners aient un peu de marge et 
désirent faire un gros effort de décoration de leur continent ; de plus, avec la limitation 
du nombre d'avatars à 10 ainsi que celle des scripts, il me semble que même un sex 
bed ne fonctionnerait pas dessus !... Laissons donc la mer bleue ondoyer, le sable fin 
poudroyer et 3 arbres pousser !

Pour conclure
 
Il fallait faire quelque chose, c'est certain, mais la méthode utilisée nous démontre un 
irrespect total de Linden envers les résidents et un manque de jugement de Linden,  
et  a surtout généné une très grande chute du niveau de confiance accordé à 
SecondLife. Soit Linden a pris pour des c... pardon, euhh disons cruches les résidents, 
soit ils se sont plantés “grave” et n'ont donc pas la carrure pour faire aboutir le projet 
SecondLife à terme. 

En attendant, les owners de sim sont sympa :) n'hésitez pas à leur parler, ils ne 
mordent pas, ils ne vous éjecteront pas sans raison, et vous aideront au mieux de leur 
possibilités.

Les owners ne sont pas space, ils sont open !.... (lol)

Netpat Igaly 



redaction@avenir-sl.net

Une école au top

Second Life propose différents moyens d'exercer son talent, parmi lesquels la création 
de vêtements. Les créateurs sont nombreux, la concurrence acharnée, dans un monde 
où l'immense majorité des participants a du mal à dépenser de l'argent. Pour mettre en 
valeur leurs collections, les plus grands créateurs emploient des mannequins. Statique 
dans une boutique, un robot pourrait suffire. Mais cela reviendrait à se priver de 
l'évènementiel et du dynamisme que peuvent apporter les défilés de mannequins. 
Cette profession semble 
susciter autant de rêves 
dans notre monde 
virtuel que chez nos 
voisins de la vie réelle, 
avec des canons de 
beauté beaucoup plus 
simples à atteindre. 
Mais la beauté de 
l'avatar, qu'il faut déjà 
savoir mettre en valeur, 
ne fait pas tout. Le 
mannequinat est un 
métier ; et un métier ça 
s'apprend. C'est cette 
certitude qui a poussé 
Ambbrrinne Schumann 
à créer une école de 
modèles, dans un lieu à 
la fois esthétique et 
aéré, où domine une 
scène prévue pour les 
défilés. Dès ses débuts 
sur Second Life, elle a 
fait des photos et 
participé à des défilés. Tout naturellement, elle a plus tard décidé de se reconvertir 
pour faire profiter de son expérience.

La formation dispensée par l’école A&M Model School se décompose en deux parties, 
une partie théorique et une partie pratique.
Dans la première partie, Ambbrrinne dispense des conseils sur la façon de se vêtir, sur 
les vêtements qui vont le mieux à l’élève. Elle veille tout particulièrement à 
l’harmonisation de la silhouette.



redaction@avenir-sl.net

Dans la seconde partie, si elle les en sent capables, 
elle fait participer ses élèves à un défilé qu’elle 
organise. Le suivi est personnalisé puisque les 
modèles en formation ne sont que trois par session. A 
la fin de la formation, pas de diplôme mais une bague 
pour les filles et une chevalière pour les garçons, et 
surtout un book qui sera pendant longtemps leur plus 
précieux outil de travail.

Malgré le coût dérisoire de la formation (20 lindens), 
l’école arrive à s’autofinancer. La recette : les défilés 
des créateurs qui permettent à l’école de gagner de 
l’argent. Une sorte de jeu gagnant-gagnant puisque les 
créateurs réalisent beaucoup de ventes pendant les 
défilés.

Alex Castaignede
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Glendalough :
Un petit goût de Guiness (sans modération celle-ci)  sur SL

En me connectant un soir, je reçois un LM, accompagné d’un message d’une amie 
disant « Je t’envoie le LM d’un joli endroit celtique, si tu aimes … ». Alors, ne sachant 
trop quoi faire et connaissant le goût sûr de cette amie, je me laisse tenter.

Me voilà donc partie de mon camp de base paradisiaque et trropical, prête à affronter 
les frimas de la Verte Erin, ne sachant pas trop ce que j’allais y trouver. Et franchement, 
je n’ai pas été déçue : On s’y croirait !

L’arrivée

Dès l’arrivée, l’Irlande vous 
accueille : l’An Bhratach 
Náisiúnta (le drapeau de la 
république d’Irlande), le rock 
typiquement « Irish »  (une 
version alternative, « punk », du 
fameux « Isn’t she lovely » de 
Stevie Wonder qui décape, par 
exemple),  un joueur de 
cornemuse, sur une place en 
pavés moussus. Une grille en 
fer forgé s’ouvre sur un petit 
chemin montant, amenant au 
village, je l’emprunte.
Les premiers bâtiments ne déçoivent pas : pierre de taille, bois, croix celte penchée… 
On sait où on est !

Un petit chemin bien caché nous propose une vue vers le phare... A voir absolument !!! 
Le phare, les vagues qui se brisent sur les rochers, les arbres couleur automne en toute 
saison, on sentirait presque l’humidité dans l’air, les embruns, les odeurs de mousse !!! 
Sensations assurées !!!

Forcément, qui dit «village Irlandais », dit « pub »… Ce village-ci ne déroge pas à la 
tradition.
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Le pub

Le pub local est nommé « Lilly’s pub club », qui vous accueille avec un joueur de 
cornemuse, et un paillasson décoré du traditionnel « Irish clover » (le trèfle). Ici 
encore, aucun risque de confusion : tapis rouges, boiseries sombres, rock et folk 

typiques, néon « Guiness » au fond du bar 
et surtout … mur consacré au « groupe 
national » : U2. Même leur façon de parler 
ne laisse aucun doute (si vous avez croisé 
une fois dans votre vie un « vrai » Irlandais, 
vous savez ce que je veux dire)…

Comme les vrais pubs, un endroit où l’on 
entre avec une certaine appréhension, 
mais dont on n’a pas envie de partir, 
tellement on s’y sent « comme à la 
maison » !

Mais c’est bien beau tout ça, mais … il manque encore une toute petite chose... Ah 
oui !!! Une chapelle. Eh bien non !!! même la chapelle est là, il y en a même 2.

Les églises de Glendalough

Dédiée à St Kevin (abbé de … Glendalough au Vème siècle… Eh oui, Glendalough 
existe vraiment !), une petite chapelle de style roman perchée en haut d’une colline 
(croyez-moi, on comprend pourquoi 
monter à l’église pouvait être un acte 
de pénitence, la montée, je ne 
l’attaquerais pas RL après une de 
ces pluies dont l’Irlande a la secret !).
Rien ne manque ici encore, pas 
même le cimetière brumeux accolé à 
la chapelle !!!
Qui a dit « dans l’ambiance » ?

L’autre est plus imposante, 
résolument gothique, et sert lors de 
la célébration des mariages.
L’une comme l’autre valent le détour 
tellement elles sont belles !
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La fin de ma balade, machinalement, je regarde ma montre… Oh my God !!! Une heure 
et demie que je suis ici… Le temps passe si vite !!!

Bref, au risque de me répéter, rien ne 
manque à ce petit village qui semble 
avoir connu toutes les guerres, toutes 
les révoltes de ce peuple fier et si 
attachant. Le genre d’endroit qui vous 
donne des envies de voyages … et 
qui vous fait penser « voilà pourquoi 
je suis sur SL !!! ».

Iceman « Ice » Arkin

PS : Un grand merci à Miss Babette qui m’a fait découvrir cet endroit… Je vous le 
revaudrai, chère amie…

Pour en savoir plus : 

- Glendalough sur SL : http://slurl.com/secondlife/Glendalough/76/125/23
- Glendalough sur le web : http://www.glendalough.connect.ie/    

     http://wicklow.com/glendalough/
- Glendalough sur wikipedia : http://fr.wikipedia.org/wiki/Glendalough
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Que faire sur Second Life... quand on n'a pas l'env ie / les capacités de 
créer ?

Second Life, votre monde virtuel, offre de nombreuses possibilités à ceux et celles qui 
se sentent l'âme créatrice : build, script, création de vêtements, marketing etc...... On 
peut copier le RL en faisant des constructions plus réalistes que jamais ou alors laisser 
aller son imagination et faire des bateaux volants. Malheureusement, tout ceci 
demande du temps, ne serait-ce qu'en apprentissage, et de la patience. Que faire 
alors lorsque l'on ne maîtrise pas Photoshop ou Gimp ou tout simplement lorsque l'on 
a envie de prendre du bon temps sans trop se prendre la tête? 

Bien sûr je n'insinue pas que le script ou le build sont ennuyeux et inintéressants, je 
veux juste vous faire découvrir des activités, lucratives ou non, que vous pouvez faire 
sur Second Life, seul ou en groupe (ou en couple).

On peut classer les activités en 3 catégories : celles qui copient le RL pur et dur 
(discuter, pique-niquer, se promener...), celles qui copient le RL avec une petite touche 
slienne (pêcher pour gagner des vêtements) et enfin celles purement loufoques ou 
dignes de films (visiter la mer à dos d'orque).

Je vais donc essayer de vous présenter des activités et des lieux que je pense dignes 
d'être visités, et ce sur le long terme. Voilà donc ce qu'on pourrait appeler la première 
partie, ou le premier numéro.

Il peut arriver parfois que l'on se connecte sur SL sans trop savoir pourquoi et en 
espérant avoir des amis connectés...puis c'est la déception. On tourne et retourne nos 
lm, on ne sait pas trop quoi faire... Pourquoi ne pas se cultiver un peu ? Oui il existe 
des musées sur Second Life, souvent très bien faits avec une véritable possibilité 
d'apprentissage. Tapez donc "musée" ou "musee" dans le moteur de recherche et...  
les résultats sont peu nombreux, il faut bien l'avouer. Par contre en tapant 
"museum"....Jackpot ! Il y a une bonne dose de musées à visiter ou d'endroits 
"historiques". En effet dans la catégorie musée sont regroupés les musées tels que 
l'on peut les connaître avec un parcours, des commentaires etc.... et des lieux 
historiques ou célèbres : visitez Stonehenge ou Pompei. Certes, cela ne vaut pas 
toujours un voyage RL au cœur même de ces lieux mystiques, mais ça passe le 
temps, ça cultive un peu tout de même et puis l'on peut y créer des histoires... Je ne 
donnerai pas tout de suite d'exemple de sims, je veux tout d'abord faire un tour 
d'horizon des activités possibles afin de vous occuper jusqu'au prochain numéro.
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Voici maintenant l'activité number 1 : le shopping !!!! Je ne vous apprendrai rien de ce 
côté-là et nombreux sont les sites et forums parlant de cette activité. On peut y inclure 
aussi les lucky chairs ou les camp chairs (ou l'art d'avoir un inventaire rempli 
gratuitement et plutôt lentement). Nous passerons donc sur cette activité tant les sites 
spécialisés sont légions. Passons aussi sur le camp ou l'art de danser pour être payés 
1L$ toutes les heures, ainsi que sur le pole dancing, les escorts girls/boys, le piratage 
(ou donner des objets voleurs de L$) etc etc 

Il est vrai que ça réduit considérablement nos possibilités mais ne perdez pas espoir : 
SL est empli de personnes à l'imagination débordante qui ont créé des endroits 
merveilleux.

Culture toujours, il existe également des écoles pour apprendre ou se perfectionner 
dans certaines langues mais il faut avoir le nez pour les trouver car ayant souvent peu 
de succès (pour le japonais par exemple) ces écoles ferment assez rapidement 
(malheureusement).

Nous avons aussi le RP, le Role Play pour les néophytes. Là aussi on ne s'étendra pas 
car nombreux sont les sites recensant les sims RP, mais il vaut le coup par contre 
d'aller les visiter (en respectant bien sur le règlement inhérent au monde et à la période 
historique évoquée) ne serait-ce que pour leur beauté.

Moult activités, si vous fouillez bien, sont également possibles : jet-ski, auto 
tamponneuses, pêche, refaire le film REC.... Je vous donnerai plus de précisions au 
prochain numéro !

Cerridwen Randt

Stonehedge
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Quand SL fait preuve de charité

Alors que l’opération annuelle pièces jaunes touche à sa fin, je me suis dit « Et si l’on 
parlait du caritatif dans SL ? ». Alors, me voici lancée sur la piste de la S-charité… Bien 
évidemment, je ne serais pas exhaustive (mes plus plates excuses pour les personnes 
et associations que j’oublierai… Je ferai pénitence en écrivant un papier sur votre 
prochain évènement, promis).

Avant d’aborder un tel sujet, je vais faire une précision : Je ne compte pas partir dans 
une réflexion politique du style « C’est à l’état de faire ça », ni dans un pamphlet sur 
les aigrefins qui se servent de la générosité pour faire fortune. Ces derniers sont 
marginaux et ne méritent pas d’être mis en lumière. Je vais parler de la grande majorité 
dont l’unique objectif est de « rendre service ». Ces personnes-là, elles, méritent notre 
attention, voire notre admiration.

La première fois que j’ai vu une association caritative sur SL, j’ai eu, je dois l’avouer, 
la même réaction que tout le monde « Il n’ont pas autre chose à faire de leur argent 
que de jouer dans 
SL ??? ». Puis, passant 
ce premier sentiment 
négatif, je me suis 
retrouvée face à des 
bénévoles, membres des 
associations ou 
passionnés ayant envie 
d’aider, de faire connaître 
une « cause » (aucun n’a 
la prétention de faire une 
levée de fonds de masse 
sur SL, même si 
certaines sommes sont 
tout à fait honorables).

On distingue plusieurs types de participations : les associations qui ont « pignon sur 
rue » (un terrain, ou une partie de sim), mais aussi landbarons (ou landonwers), qui 
mettent en lumière des opérations en donnant un bout de terrain pour une période 
donnée, en apportant un appui logistique, ou montent eux-mêmes une opération.

Téléthon Island
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Pignon sur rue

Le cas de Telethon Island, 
abordé dans notre dernier 
numéro, n’est pas un cas 
unique, loin s’en faut. En 
effet, quelques grosses 
associations américaines 
ont aussi décidé 
« d’investir » dans SL, en 
montant un lieu de rencontre 
et de renseignement : La 
Croix Rouge, Make a wish 
(qui exhausse les vœux 
d’enfants malades, et qui a 
une branche française très active), l’ACS (l’ARC américaine, pour faire simple, dont le 
« bras armé » est connu sous le nom de « Relay for Life ») et bien d’autres. Dans ces 
cas, l’idée est simple : être présent, donner des informations, et renvoyer vers les sites 
officiels.

A noter que les associations américaines semblent moins « frileuses » que nos 
organisations quand il s’agit de s’installer dans SL, je n’ai trouvé ni associations de 
lutte contre des maladies (exception faite du Telethon), ni opérations type « Pièces 
Jaunes » ou « Restau du cœur », il reste donc de la place pour l’engagement caritatif 
francophone. Il faut cependant remarquer l’initiative personnelle de Cecile Diage, qui, 
à l’heure où nous publions cet article, offre une place aux Restaus du Cœur et à Ni 
Putes Ni Soumises dans son magnifique centre de Soleil Rouge.

S’engager

Vous avez un endroit « public » (un club, un magasin etc…) et souhaitez vous 
impliquer avec une association présente sur SL ? Les associations ne demandent 
souvent que quelques prims pour une durée plus ou moins longue (pour déposer un 
distributeur de landmarks par exemple). Vous pouvez aussi tenter de monter une 
opération spéciale (soirée spéciale pour les clubs, journée « ce que je vends ira dans 
les caisses de l’association etc.).

Vous voulez monter une opération, mais n’avez pas d’endroit adéquat ? Bon nombre 
de propriétaires francophones (mais pas uniquement) « jouent le jeu », mais prenez-y 
vous à l’avance (trouver la bonne personne n’est pas toujours évident, certains lieux 
ont leur propre « charity officer », qui gère les participations du lieu a des opérations 
caritatives).
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Vous voulez vous engager pour une association qui n’est pas présente ?
Quelques précautions s’imposent : 

1. Contactez l’association et 
obtenez d’elle une sorte de 
« mandat », faisant de vous 
son représentant officiel sur 
SL. Faites en sorte que Votre 
existence sur SL soit 
annoncée sur le site de 
l’association.

2. Ne demandez pas de fonds 
pour la création du lieu : Si 
votre projet est assez bon, 
l’association vous en 
proposera. Puis, bon nombre 
d’organisations se méfient des propositions du style « Donnez moi de l’argent et 
je vous monte une opération », si vous vous investissez et construisez un projet 
qui se tient (tant en terme de contenu qu’en terme financier), vous aurez tout de 
suite une plus grande écoute.

3. Eviter les bornes de dons a L$, toujours « suspectes » (a noter que les 
américains sont moins craintifs que nous sur le sujet). Privilégiez plutôt le renvoi 
sur la page de dons de l’association (en mettant en place un paramètre qui 
permettra de savoir que le don vient de SL, ce qui aidera a mesurer l’impact de 
l’opération).

4. Ne négligez pas l’information, le design de votre lieu, l’évènementiel. Pour les 2 
premiers, voyez avec l’association, n’oubliez pas d’associer une réunion 
d’information avec un évènement plus « festif » (concerts, beaucoup d’artistes 
seront ravis de se produire gratuitement ou jeux). Pour l’évènementiel, certaines 
personnes très qualifiées se feront certainement un plaisir de vous renseigner ou 
de vous aider gratuitement (l’échange aide contre publicité fonctionne assez 
bien).

5. Ne négligez pas la publicité Inworld (par la pose de bornes) comme « outworld », 
en parlant de votre initiative sur des forums, ou en contactant les journaux, 
webzines, forums et autres blogs dédiés a SL.

Maintenant, il reste une autre forme d’engagement : le don (de son temps, de ses 
compétences, d’argent). Celle-ci est à la portée de n’importe qui… il suffit de vouloir…

Iceman « Ice » Arkin
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Pour en savoir plus, exemples d’associations présentes sur SL: 

-  Telethon Island : http://slurl.com/secondlife/Telethon%20Island/13/146/129
 et son site http://www.afm-telethon.fr/

-  Charity Awareness Project - Red Cross (croix rouge US) :
 http://slurl.com/secondlife/Oro/45/106/28
 Site web de l’American Red Cross : http://www.redcross.org/

-  Make a wish : http://slurl.com/secondlife/Iris/113/70/22
 et son site web http://www.makeawishfrance.org/

-  ACS / RFL : http://slurl.com/secondlife/American%20Cancer%20Society/86/121/23
    et son site http://www.relayforlife.org/relay/

-  Le centre de Cecile Diage, soutenant les Restaus du Cœur et Ni Putes Ni 
Soumises :  http://slurl.com/secondlife/soleil%20rouge/207/185/28
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Les promenades subjectives d’Alex Castaignede

Deuxième épisode :
Weblin, RIL, Bibliothèque francophone et les potins  de Freddy

Se promener sur les sites internet et autres blogs est le plus souvent une pratique 
solitaire.
Weblin est une extension qui permet de modifier cet usage en se transformant en 
avatar visitant une page web et en communiquant ainsi avec les autres visiteurs de la 
même page.
Marjorie Soutric nous apprend dans son blog qu’il est désormais possible de 
reproduire son avatar Second Life dans Weblin via une application accessible sur 
Second Life. « En pleine phase de croissance, cette startup risque de faire de plus en 
plus parler d’elle tout simplement parce que l’on va croiser de plus en plus de Weblins 
sur les sites que l’on visite et que la vue de ces petits personnages amène 
inexorablement l’internaute à se demander ce dont il s’agit et le conduit à s’inscrire lui 
aussi. Weblin exploite donc formidablement le phénomène de viralité propre au web 
en faisant naître d’emblée une forte curiosité. » Marjorie me rassure : lorsque j’ai croisé 
un de ces petits personnages sur le blog d’Ange Zanetti, je me suis dit que j’avais dû 
accepter une extension sans m’en apercevoir. Bientôt, les avatars se multiplieront sur 
nos écrans et nous empêcheront de voir les pages que nous visitons.

Je ne connais pas de personne plus enthousiaste que Pierre-Olivier Carles au sujet du 
développement de l’économie sur Second Life.
Sa société a notamment élaboré le projet RIL Shopping (Retal et Innovation Live) qui 
consiste à vendre des produits de la vie réelle sur Second Live.
Une voiture a ainsi été mise en vente avec une réduction pouvant aller jusqu’à 10 000 
euros. Elle n’a malheureusement pas trouvé preneur. En revanche, des produits de 
consommation plus courante trouvent preneurs.

Second life permet de se promener et de faire ses courses dans un univers 3D (j’écris 
face à ma fenêtre devant la neige qui tombe et je me dis que celle de notre monde 
virtuel est moins froide que celle que j’ai sous les yeux), mais aussi de se cultiver.
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Les passionnés qui ont créé la bibliothèque francophone, «un projet à but non lucratif 
d'invention, d'accueil et de promotion culturelle francophone dans les mondes 
virtuels », l’ont bien compris. Le blog de la bibliothèque annonce par exemple une 
conférence sur Second Life de Florence Meichel,  consultante/formatrice - 
conférencière et coach dans le domaine de l'éducation 2.0 et la formation 2.0, dont 
l’expertise porte sur les réseaux apprenants. « Florence est à l'initiative du réseau 
social en ligne "Apprendre 2.0", réseau francophone d'échange de savoirs et de 
pratiques comptant plus de 500 membres autour du monde ».

Parmi les blogs dont le nom peut intriguer figure en bonne place celui de Fredylajoie : 
agencefredypotin. Ce blog est consacré à la vie SL et aux frasques de son auteur, très 
plaisantes à suivre. De belles photos de soirées, ou encore de sims, un combat de 
femmes (où l’on apprend que le lag est aussi redoutable que les cordes pour coincer 
une des participantes) et un accent mis sur l’Ecole-SL. J’aime bien ce commentaire : 
« il y a une bonne ambiance sur la sim école ,je repère des couples qui se forment (chut 
, j'ai rien dit ), des amitiés, de l'entraide, de jeunes talents, (il y en a un nouveau qu'a 
pas encore décollé du bac à sable depuis 7 jours et qui se lance dans la création 
d'avatars aliens formidables ! ) la devise de l'école "ENTRAIDE ET PARTAGE "  est 
formidablement appliquée...... »

Pour prolonger cette promenade, dans l’ordre des apparitions :

http://www.universvirtuels.fr/  
http://mondes-virtuels.stonfield-inworld.com/
http://feeds2.feedburner.com/RilShopping
http://www.sldirect.blogspot.com/
http://agencefredypotin.over-blog.com/ 

Alex Castaignede
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Clubs sur SL :
quels que soient vos goûts, on trouve de tout dans notre metavers !

Si on allait dans un club ce soir ? Voici une question que tout le monde s’est posé un 
jour sur SL. Très souvent, nous allons toujours dans les mêmes endroits, souvent 
parce qu’on y a des amis. Qu’on y apprécie aussi la musique est, hélas, moins 
fréquent. Pourtant, sur SL, quels que soient vos goûts musicaux, vous pouvez trouver 
votre bonheur.

Sans chercher à être exhaustive (ce qui serait impossible, la musique étant un des plus 
gros « marchés » de SL), mon but est ici de montrer par des exemples que l’on peut 
trouver son bonheur musical. Comme vous pourrez le constater, je me suis cantonnée 
au monde francophone, exception faite de mon « coup de cœur ».

Années 80 : Le Rubik’s Club 

Suite logique du site de streaming Xstream80 (un must pour celles et ceux qui ont vécu 
l’époque), dont il est la version « SL3, ce cube de verre coloré, avec sa déco « années 
80 » ne décevra certainement pas les nostalgiques de l’époque. 

Alors, pour un moment agréable dans votre enfance ou votre jeunesse, n’hésitez 
pas… foncez au Rubik’s !

A noter, la musique 
d’Xstream80 peut être 
retrouvée dans bon 
nombre de sims et clubs 
sur SL, et vous pouvez 
aussi faire d’Xstream80 
VOTRE radio (si vous 
êtes propriétaire de votre 
terrain).
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Chanson francophone : La Rose Rouge 

Le cadre fait penser aux guinguettes des années 30, la programmation musicale est 
volontairement axée sur la chanson francophone, l’équipe (Zara, Tam, Isa, Nat, et 
toutes les autres) est dynamique et très sympathique, et l’animation est là à (presque) 
toute heure…

Réfractaire à l’anglais ? Foncez à la 
« RR », cet endroit est pour vous !

PS : Afin de proposer encore plus de 
“contenu” a ses habitués; la Rose 
recherche des personnes motivées pour 
accueillir ses visiteurs et animer. Ca vous 
tente ? Foncez-y puis proposez vos 
services a un(e) manager...

Electro : Le club SensatiOn

Look clairement « futuriste », orgie 
de décibels … Aucun doute, nous 
sommes dans un club où l’electro 
règne en maître … Même les 
muscle-cars « tunnées » (les 
grosses voitures qui font du bruit, 
même quand la radio est éteinte) 
sont là … c’est dire !

Vous aimez ? Sautez dans votre AC 
Cobra revisitée par les gars de WCC 
et venez vous éclater à 200 bpm !!!
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Blues / Jazz : Le Junkyard Blues Club

Pas francophone, mais mon 
chouchou… Ambiance “noire 
américaine” garantie dans ce club 
où la part belle est faite au blues 
et au jazz, tant avec des “must” 
qu’avec des choses moins 
connues. Si vous aimez la 
sensualité de cette musique,  
vous aimerez cet endroit ! Pour 
moi, il est incontournable … mais 
l’anglais y est très vivement 
conseillé si vous ne voulez pas 
qu’apprécier la musique!

Dance - Ambiance « vacances » : Le Caiprinha Beach Club 

Les soirées blanches de feu Eddy Barclay (le type qui a « importé » les vinyles en 
France il y a presque un demi siecle) ? Pour les plus jeunes, je dirais … Ibiza ?
Dancefloor, piscine, plage, rien ne manque pour vous plonger dans une ambiance 
digne des fiestas de l’ile espagnole. Tentés ? Sortez votre plus belle tenue, ou votre 
plus beau bikini et venez danser « all night long » !
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Tout ceci n’est qu’un petit panel de ce que SL peut vous offrir si vous avez envie de 
faire bouger votre avatar sur des rythmes endiablés. En cherchant un tout petit peu, 
les fans de hard rock, de salsa ou autres rythmes sud américains, ou tout autre style 
musical trouveront leur bonheur en quelques clics … ou avec l’aide d’amis. Alors, 
comme le disait si bien Robin Williams dans « Le cercle des poètes disparus » : Carpe 
Diem (en clair, éclatez vous).

Iceman « Ice » Arkin

Pour en savoir plus : 

- Le Rubik’s Club : http://slurl.com/secondlife/xstream80/168/116/29 
o Le site d’Xstream80 : http://www.x-stream80.com

- La Rose Rouge :
  http://slurl.com/secondlife/Douce%20France%20Sud/112/238/24
- Le SensatiOn :
 http://slurl.com/secondlife/France%20Entraide%2080/173/224/30
- Le Junkyard Blues Club :
 http://slurl.com/secondlife/Junkyard%20Blues/181/37/22
- Le Caiprinha Beach Club :
 http://slurl.com/secondlife/soleil%20rouge/46/58/24
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Scrap Godenot's Gallery : La plus iréelle des galer ies

Pour changer (on ne rit pas), je vais vous parler d'art sur SL. Par contre, il ne sera pas 
de mon idole (Van Gogh), mais d'un créateur "bien de chez nous" (un résident) : Scrap 
Godenot.

Ayant bien compris que l'art sous toutes ses formes me plaisait, une amie m'a envoyé 
un LM un soir (la même qui nous a permis de découvrir Glendalough). 

Arrivée sur place, je me retrouve 
dans un univers des plus 
surprenants : imagine qu'un avion 
cargo rempli de photos et de 
sculptures s'ouvre en vol au 
dessus du désert du Nevada et y 
perde son contenu : Voilà 
exactement l'impression qui m'a 
saisie quand je suis arrivée!
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Les photographies

A peine remise de ce premier choc, je commence a regarder avec attention les photos. 
Au premier abord, rien de trancendant, sauf que ...

Dans ces photos de paysages ou de plantes, se cachent des choses très surprenantes 
: Monument Valley prise "de dos", des photos de forêt où seuls les troncs d'arbres sont 
visibles, par exemple. Cette alternance de photos , certes très jolies, mais assez 
classiques et de choses plus "abstraites" renforce l'impression d'irréalité du lieu... Mais 
croyez moi vous n'êtes pas au bout de vos ... sensations...

En effet, à peine passé un "carrefour", où des panneaux fléchés vous indiquent les 
différentes possibilités du lieu, et vous tombez dans la 4ème dimension : Celle des 
sculptures!!!
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Les sculptures

Monumentales, tordues, 
colorées, on dirait qu'un 
tableau de Picasso s'est 
ouvert et a rejeté son 
contenu dans ce désert 
aride. Sculptures mimant une 
réalité déformée (comme cs 
"plantes" si familières et si 
étranges), statiques ou 
animées, tordues ou 
"mathématiques"... bref, il y a 
un peu de tout dans ce 
"Carnac de sculptures"!

Le paradoxe de cet endroit est que dans ce "fouillis" apparent, on arrive a déceler un 
ordre, une sctructure, une logique. Laquelle ? Mystère, mais ce fouillis semble 
parfaitement étudié.

Au fait, en remontant au sommet de la colline, vous trouverez, caché dans les sapins 
centenaires, un autre "jardin artistique" qui, lui aussi, vaut le détour.

Alors, amateurs de belles chose ou de sensations "hors norme"... n'hésitez pas, La 
Gallerie de Scrap est pour vous !

 Iceman "Ice" Arkin.
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Domilens Bonetto

JEUX
OU SE TROUVE L'OBJET MYSTERIEUX ?

500 L$ à la 1ère bonne réponse en IM (contacter Domilens Bonetto)

Découvrez où se trouve l'objet mystérieux et envoyez-moi votre réponse par IM 
(indice : il se trouve sur une des sims du continent Admicile)

Un Soduku super compliqué... Et pour le plaisir un petit Sudoku pas trop difficile


