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Défilé Fellini Couture par Luxurious Models :
 De la très haute couture 100% French Touch

Alors que la Fashion week s'ouvre en RL, Fellini Couture et Luxurious Models nous 
invitent dans le monde de la très haute couture...

Fellini Couture

La « maison » Fellini Couture est la partie visible d'une artiste de l'image : Joy Fellini. 
Cette jeune personne, présente sur SL depuis presque 3 ans a été séduite par la 
beauté potentielle de ce metavers. D'abord passionnée par la photographie (et déjà là... 
chapeau bas ! ), elle s'est « formée » à la création dans SL. Et, en bonne perfectionniste 
qu'elle est, elle n'a pas fait les choses à moitié... Au point d'avoir eu les honneurs de la 
revue BOSL (the best of SL) !

Pour ce défilé, elle s'est associée à Luxurious Models, qui a pris en charge 
l'organisation de ce défilé.
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Luxurious Models

Derrière ce couple de « faux amis » (eh non! Luxurious n'a rien à voire avec la luxure, 
ni avec la forêt vierge!) se cache une autre chasseuse d'images de SL : Cathy007 
Shepherd.
Ultra perfectionniste, et hyperactive, elle a  créé l'agence Luxurious Models, qui va bien 
au-delà de la « simple » agence de mannequins. En effet, cette agence se propose de 
vous relooker, propose des mannequins, organise des défilés et même la campagne 
publicitaire de votre boutique!
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Le défilé

Une curiosité : Ce défilé n'était accessible qu 'à quelques « happy few »... Attention très 
flatteuse, mais dont la raison est très prosaïque : Eviter notre vieil ennemi (mais oui ! 
Le lag ! ).
L'arrivée est un choc ! Une explosion de couleurs et des sièges en forme de fleurs ou 
de haies !
Deuxième surprise : Le défilé commence à l'heure... Aussi rare sur SL qu'en RL, ça !
Le défilé commence... ou le rêve, je ne sais plus trop ! Des robes, toutes plus belles 
les unes que les autres, un défilé réglé comme du papier à musique (avec même une 
touche d 'humour, ingrédient si rare dans les défilés)... 2 danseuses en fond de 
podium, histoire de nous occuper les yeux entre 2 tenues... un pur bonheur !
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Comme dirait Baudelaire, tout n'était qu'ordre, beauté, luxe et volupté dans ce voyage 
dans le monde de la très haute couture auquel Joy et Cathy nous ont invités (eh oui... 
il y avait aussi des hommes dans l'assistance ! ).

Peu habituée et peu friande de « mondanités », je dois l'avouer, ces deux-là (et toutes 
les personnes qui ont travaillé pour que ce défilé devienne un pur rêve) ont réussi à me 
bluffer... voire à  me réconcilier avec les soirées mondaines ! 

Iceman « Ice » Akin
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Pour en savoir plus : 

Fellini Couture (Sur les Champs-Elysées, comme il se doit^^) :
http://slurl.com/secondlife/Avenue%20Champs%20Elysees/226/236/32

Luxurious Models
http://slurl.com/secondlife/Geneve%20rive%20droite/139/173/24

Fellini Couture sur Flickr 
http://www.flickr.com/photos/9167489@N05/sets/72157622008904320/

The Best Of SL (je ne devrais pas... leur magazine est trop beau ! )
http://www.thebosl.com/
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Paris sera toujours Paris...

Sans se lancer dans un 
anachronisme de mauvais 
aloi, force est de constater 
que Paris a une nouvelle 
fois failli disparaître en ce 
beau mois de juillet 2009, 
au cœur de l’insouciance 
estivale.

La société Liberta, figure 
emblématique du Second 
Life francophone, qui, 
justement, avait déjà 
sauvé Paris 1900, décide 
en effet de se retirer de 
notre monde virtuel. Dès 
qu’il apprend la nouvelle, Netpat Igaly, propriétaire du groupe Admicile, contacte 
Saddam Triskaidekaphobia. Celui-ci confirme le départ de sa société, sa détermination 
ne fait aucun doute. Netpat Igaly lui demande alors ce qu’il compte faire de ses sims. La 
réponse est nette : les revendre en tant que serveur, c’est à dire vide de toute 
construction, ce qui condamne Paris à mort. Autre question : « accepterais-tu de me les 
revendre non vides ? ». Saddam acquiesce, précisant qu’il refuse de les vendre non 
vides à toute autre personne, Netpat étant le seul à ses yeux capable d’assurer la 
pérennité de Paris 1900 (en fait trois sims : Paris 1900, Paris Eiffel et Les Champs 
Elysées). Si Netpat ne reprend pas Paris 1900, Saddam ne veut plus de Paris 1900.

En trois heures, la décision du fondateur d’Admicile est prise. Il rachète les trois sims. 
L’aventure ne fait que commencer : pour des raisons contractuelles , 90% des 
constructions (beaux monuments compris) doivent être retirées. Qu’à cela ne tienne, 
Netpat Igaly mobilise une cinquantaine de builders, pétris de talent, qui acceptent un pari 
fou : reconstruire trois sims en un mois, qui plus est en plein été, sans autre 
rémunération que l’estime que nous leur apportons.
Le pari est gagné, le résultat est à la hauteur des espoirs engagés. Nous en sommes 
certains : Paris retrouvera son âme des débuts.

Alex Castaignede
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Concours photos

Après la grande reconstruction des sims de Paris 1900, les décors étaient plantés pour 
que les photographes de tous bords puissent immortaliser ce lieu magique. 

Ainsi, courant octobre, pendant une semaine, de nombreux photographes 
professionnels ou amateurs éclairés ont pu mettre en valeur leur talents, leur 
imagination et Paris.

Trois thèmes leur étaient imposés et un jury de cinq personnes qui ont dû se torturer le 
cerveau pour choisir les gagnants de chaque catégorie. avec une prime de 3000 L$ par 
gagnants. 
Et oui, seuls les meilleurs ont été recompensés... la vie SL est parfois cruelle gniark 
gniark ! 

Premier thème : Le plus beau souvenir

Il s'agissait de prendre des instantanés de moments agréables passés sur Paris 1900, 
ces photos pouvaient être retravaillées.
 
Le gagnant est Jeanmichel Diesel avec un cliché unique de Charles Godefroy passant 
sour l'Arc de Triomphe le 7 août 1919. 
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Deuxième thème : On s'y croirait

Le RL, SL, les monuments historiques pouvant rappeler l'époque 1900.
Pour certaines photos, il était presque impossible de savoir s'il s'agissait de véritables 
photos ou de snapshots sur la sim. 

Le gagnant Paterne Lefavre pour 
« La vielle  dame » une vue du 
monstre d'acier plongeant dans les 
nuages.
Certains l'ont soupçonné d'avoir 
pris cette photo à l'époque dans la 
machine à remonter de le temps :-) 

Troisème théme : Jeune Inventeur

Ce qui passe par la tête lorsque l'on voit Paris 1900...  les yeux troubles, l'imagination 
en ébullition, et à ce jeu Pepsy Lane a craqué pour un colleur d'affiches. 
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Le choix fut cornélien parmi toutes ces photos, et le jury a décidé de récompenser 
également le second toutes catégories qu'ils ont appelé « la repêche »  et malgré les 
prostestations de la ligue anti-alcoolique, ils ont choisi « Amour aliéné à la Tour » 
Physeter Nicholls aurait-il forcé sur la boisson ? Est-ce un souvenir RL ? Nous ne le 
saurons jamais... 

Admicile et surtout Paris 1900, remercie toutes les personnes qui ont participé, et ils 
furent nombreux ; beaucoup de photos furent malheureusement hors concours, ne 
respectant pas les règles, mais malgré tout superbes. 

Netpat Igaly

Toutes les photos sont disponibles sur flick 
http://www.flickr.com/photos/44071375@N08 
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Bay City, Nautilus, Zindra, que deviennent ces sims  ?

Lancées à grand renfort de publicité, ces sims signées par les équipes de LL devaient 
tout changer sur SL. Qu'en est-il ?

Bay City : L'expérience urbaine vibrante

Lancée en mai 2008, Michael Linden disait que cette sim dans le style des villes des 
années 30 à 60 devait nous offrir une expérience urbaine vibrante, et que, de part ses 
« services », nous devions être éblouis. Governor Linden ajoutait que la communauté 
qui allait s'installer sur Bay City allait former une comunauté vraiment active.

D'une sim reprenant le nom 
d'une ville du Michigan (lieu 
de naissance de Madonna), 
on pouvait espérer un 
environnement sympa, une 
petite ville au bord du lac 
Michigan, un peu rurale, par 
exemple.
Si l'on prend « Bay city » dans 
un sens moins littéral, on 
pouvait espérer un San 
Francisco des années 50-60 
(un peu comme celui de la 
série TV avec Karl Malden et 
Mickael Douglas). Cette 
dernière option semblant d'ailleurs plausible, puisque des chariots sur rail et marins 
étaient prévus. Oui ! Sur le papier, c'est tentant !

Hélas, dans les faits, nous sommes bien loin de tout ça : Sans réelle âme, cette cité est 
l'un archétype de petite ville américaine où chacun fait un peu ce qu'il veut. Là où LL 
voulait offrir un certain nombre d'outils et de textures pour qu'il y ait une certaine 
cohérence, on se retrouve avec un « amas » de bâtiments disparates, individuellement 
pas très beaux... ni collectivement, d'ailleurs. Mais ce qui frappe le plus, c'est 
l'impression de ville-fantôme (toute seule pendant plus de 30 minutes sur un « bloc » 
de 4 sims) !

Le LM précise « région pas en vente ». Franchement, tant mieux !!! Personne 
n'achèterait de toute manière !
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Nautilus : La merveille découverte de Magellan Lind en

Annoncée en Octobre 
2008, cette sim avait droit 
à un traitement particulier : 
ce que les rôlistes 
appellent un background !
L'idée était que cette 
région avait été 
découverte, presque par 
hasard, par Magellan 
Linden. Cette « merveille » 
devait nous permettre de 
nous rendre compte du 
savoir-faire des Lindens en 
matière de construction de 
sim (pas moins !!!). En 
outre, elle devait amorcer 
un mouvement de baisse 
des loyers (on ne rit pas !).
C'est clair, les photos publiées ici et là donnaient envie !
Assez excitée, je l'avoue, je me lance dans la recherche de ces sims si belles... Et bien, 
à mon grand regret, je dois avouer que, telle Soeur Anne, je n'ai rien vu venir !

Certes, certaines choses ici et là 
sont assez réussies (mais sont 
l'oeuvre de « clients », pas de 
LL), mais dans l'ensemble, 
l'impression de fouillis, de 
concept mal pensé et mal 
exploité... et, pire que tout, je nai 
pas trouvé le lien entre la sim et 
son nom ! Si j'étais une ayant-
droit de Jules Verne, je porterais 
presque plainte !
Par contre, Rousseau pourrait 
sans problème y terminer ses 
« rêveries d'un promeneur 
solitaire » !
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Zindra : Le ghetto * Adult

Lancée en Juin dernier, 
cette sim devait regrouper 
toutes les activités classées 
« adult »  du Mainland. 
Grande, belle, pratique et 
« doubled prim » (en clair, 
vous pouvez 
potentiellement mettre 2 fois 
plus de prims sur le terrain 
que ce qu'il ne peut 
normalement accepter), ce 
« ghetto » devait être la 
panacée, tant pour les 
propriétaires, que pour les 
avatars « adult verified », 
que pour la « protection » de 
ceux qui ne le sont pas...

J'avoue que là, je n'ai pas été déçue : C'est grand ! Mais que c'est vide!!! Théodore 
Monod aurait certainement aimé s'y promener ! Et surtout, que ces sims sont laides et 
manquent d'harmonie ! Je comprends pourquoi personne n'y va ! 

Le comble, pour l'épicentre des activités classées X : un enfant de 10 ans pourrait s'y 
promener sans être choqué !

* Ghetto : nom masculin 
d'origine italienne - lieu 
habité par une minorité 
séparée du reste de la 
société.
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En conclusion

Après être passée par la déception, la solitude, puis finalement, le fou-rire, c'est surtout 
la colère qui prime. Oui, je suis en colère : mettre autant de moyens, de temps, faire 
autant de publicité pour des sims aussi peu harmonieuses, aussi vides est un vrai 
gâchis !
Quand on sait les talents qui se cachent derrière certaines personnes dont le nom est 
Linden, quand on sait combien il y a de personnes talentueuses dans les « résidents 
normaux », on ne peut qu'en vouloir à LL d'avoir produit de telles m...

A la place de « Governor Linden », j'aurais honte ! Par pitié, faites quelque chose !
Si c'est l'avenir de SL, c'est un appel à l'exode massif !

Iceman « Ice » Arkin

Pour en savoir plus

Bay City
http://slurl.com/secondlife/North%20Channel/26/16/28
https://blogs.secondlife.com/community/features/blog/2008/05/08/bay-city--up-and-
running

Nautilus – Elissa
http://slurl.com/secondlife/Nautilus%20-%20Elissa/87/21/23

Zindra
http://slurl.com/secondlife/Charlesville/192/140/49
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Second Life et les entreprises : l’aventure continu e

La fermeture des casinos, l’interdiction des banques et autres sociétés de bourse si 
elles ne sont pas des succursales d’organisations de Real Life, le sexe cantonné dans 
les nouvelles zones adultes, les indices sont nombreux qui montrent que Linden Lab 
s’est lancé dans un grand nettoyage, pas seulement de printemps. Respect de la loi, 
défense d’une certaine morale, certes. Mais ne s’agit-il pas de présenter un visage plus 
favorable à destination des sociétés du monde non virtuel ?

Loin de tout buz médiatique (désormais, dès qu’un journaliste informatique fait une 
allusion à Second Life, c’est pratiquement à chaque fois pour qualifier ce monde virtuel 
de flop), de grands groupes multinationaux continuent en effet à montrer de l’intérêt 
pour les mondes virtuels, dont le plus abouti est sans aucun doute Second Life. Leurs 
dirigeants n’ont en général pas pour habitude de perdre temps et argent, ni d’entretenir 
des danseuses virtuelles, même parées de beaux atours. 

Certaines entreprises sont déjà présentes sur Second Life, comme IBM, Cisco, 
Northrop Grumman, Time Warner, Intel, Microsoft, Motorola, Toshiba, Samsung ou 
encore Dell (liste non exhaustive). Les applications concernent l’éducation et la 
formation, le marketing, l’organisation de réunions et de conférences, les prototypes et 
simulations, et le recrutement. Sur le site internet de Second Life, Linden Lab propose 
quelques études de cas, pour montrer concrètement ce qu’un monde virtuel peut 
apporter aux entreprises (1). 

La plus impressionnante de ces études de 
cas est sans doute celle qui concerne le 
groupe Northrop Grummann, avec 
notamment la construction d’un Centre 
d’information de combat virtuel et de la 
réplique d’un robot spécialisé dans le 
déminage. « Le Cutlass Robot est un 
véhicule blindé à six roués équipé d'un bras 
de préhension pouvant pivoter à 360°. C'est 
une machine impressionnante qui coûte des 
milliers de dollars à transporter et encore 
plus pour mener des exercices de 
formation. Il n'en existe que très peu dans le 
monde. Une réplique du Cutlass Robot a été construite dans Second Life, où il n'y a 
pas de risque de dégâts, de danger ou de difficultés d'accès. Lorsque le chef de projet 
du Cutlass Robot a vu la réplique dans Second Life, il a tout de suite été étonné par sa 
ressemblance avec la machine réelle et s'est vite rendu compte que les employés 
pouvaient s'entraîner avec elle tout aussi bien qu'avec la version réelle ».
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En novembre 2009, la collaboration entre Second Life et les entreprises va franchir un 
nouveau pas avec l’élaboration d’une version qui leur sera réservée. Cette version sera 
sécurisée et nécessitera le versement d’une licence annuelle.
Dans le même temps, IBM poursuit son avancée. En avril 2008, le géant de 
l’informatique et Linden Lab avaient annoncé qu’ils développaient leur travail en 
commun dans le but de construire des espaces collaboratifs, virtuels et sécurisés sur 
la plate-forme Second Life Grid, basée sur la technologie 3D online de Linden Lab, 
mais hébergés par les serveurs d’IBM (2). IBM vend depuis juillet 2009 des opensims 
(4 pour 50 000 dollars), véritables salles de réunions virtuelles, équipées des moyens 
de communication les plus modernes. Certes, IBM a choisi pour cette offre des 
opensims, mais ne sont-ils pas des rejetons de Seond Life ? 

Alex Castaignede

(1) http://work.secondlife.com/fr-FR/  
(2) Avenir3D numéro 5,  http://www.avenir-web3d.com/wordpress/ 
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Les promenades subjectives d’Alex Castaignede

Quatrième épisode : expert-comptable, université ly onnaise, chiffres et 
Bibliothèque francophone.

C’est par le site d’un cabinet d’expert-comptable et de commissaire aux comptes que 
je commence cette promenade. Rassurez-vous, je n’ai pas souhaité renoncer au ton 
badin que je tente de donner à mes chroniques, je ne m’inquiète pas non plus de la 
santé financière de notre journal, mais ce site nous informe que Jean-Christophe 
Michaut exerce ses talents à Paris, à Nantes et sur Second Life. Virtuelnews.com 
profite de cette information pour citer dans une sorte de préambule le cabinet Gartner, 
spécialisé dans les technologies de l’information, selon lequel « avant la fin de 2011, 
80 % des utilisateurs actifs d’Internet auront une « Seconde Vie » dans un monde 
virtuel. Second Life est l’univers virtuel le plus abouti et sera en quelque sorte le futur 
espace web ».

Les étudiants lyonnais n’attendront pas la fin de l’année 2011 pour baguenauder sur 
Second Life. Lyon 3 est en effet la première université française à s’implanter dans 
notre monde virtuel.

Quelques témoignages récoltés dans un article du Monde daté du 30 octobre 2009 : 
« Sur Second Life, on peut créer son avatar, se promener... Au départ ludique, cet outil 
devient de plus en plus sérieux, c'est un réel enjeu pour l'enseignement" (le professeur 
Hervé Croze) ; « On pourra imaginer des jeux de rôle pour travailler l'oralité » (le doyen 
Barrière) ; « Huit cents documents couvrant les quatre premières années de droit, des 
exercices en ligne et de l'actualité juridique » (Gérald Delabre, directeur-adjoint du 
centre "Droit et Nouvelles Technologies" de Lyon-3).
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Louons le quotidien du soir qui n’en a pas profité pour évoquer un quelconque déclin 
de Second Life, exercice préféré de nombreux journalistes en panne d’inspiration. 
Quant à moi, je me demande si Lyon n’est pas en train de devenir la capitale du Second 
Life francophone.

Mais ce dernier est encore bien petit. Ange Zanetti s’est penché sur quelques chiffres 
publiés par Second Life. « La France représente seulement 5% du temps utilisateur 
dépensé durant le dernier trimestre, ce qui est pas énorme et qui conforte mon 
scepticisme quand à une utilisation marketing de la plate forme. Pour une cible 
états-unienne par contre cela peut être pertinent ». Les Américains représentent en 
effet 41% de ce temps utilisateur.

Poursuivons notre promenade avec d’autres chiffres qui valent mieux que de longs 
discours.
Le Monde, toujours lui mais cette fois daté du 2 novembre 2009, nous apprend que 
« les biens virtuels se déclinent désormais de toutes les manières, et sur toutes les 
plates-formes de jeu en ligne. "Nous estimons que le marché de ces biens s'élève à 1 
milliard de dollars (678 millions d'euros) aux Etats-Unis, et nous pensons qu'en 2010, il 
atteindra 1,6 milliard de dollars (1,1 milliard d'euros)", explique au Monde.fr Justin 
Smith, coauteur de l'étude Inside Virtual Goods ».
Le titre de l’article (« Les biens virtuels, source de revenus bien réels ») me plaît 
nettement moins : il laisse entendre que « virtuels » s’oppose à « réels », ce qui est faux.
Quant à Brian Balfour, cité par Mondes virtuels, le blog de WangXiang, il nous donne 
des chiffres encore 
plus impressionnants 
(qui ne concernent pas 
les seuls Etats-Unis) 
en estimant « que le 
marché mondial des 
biens virtuels s’élèvera 
à 5,5 milliards USD 
pour l’année 2009. 
L’économie de Second 
Life devrait à elle seule 
représenter un 
montant de l’ordre de 
450 millions USD sur 
la même période. »
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Pour se reposer de tous ces chiffres, il convient de féliciter la Bibliothèque francophone 
et France 3 Bretagne comme le fait Ange Zanetti dans son blog :  « Pas une seconde 
de discours sur les no lifes, sur une hypothétique deuxième vie et cela fait rudement 
plaisir ! Alors vers une nouvelle ère médiatique de SL? Je ne crois pas mais on avance 
petit à petit vers une meilleure compréhension de l'outil et c'est déjà pas mal! Un joyeux 
coup de pouce pour les mondes virtuels donc, mais cette vidéo est surtout une sacré 
étape pour l'asso de la biblio qui se voit confier des projets de plus en plus important 
et qui gagne de plus en plus en crédibilité ! Une petite bibliothèque virtuelle qui passe 
au JT de France 3, rendez-vous compte du chemin parcouru depuis 2007... ».

Alex Castaignede

Pour prolonger cette promenade, dans l’ordre des apparitions :

http://www.cabinet-michaut.com/pages/index.html  
http://virtuelnews.com/secondlife/un-expert-comptable-francais-implante-son-cabinet-
dans-second-life/2009/11/01/  
http://www.lemonde.fr/web/depeches/0,14-0,39-40775992@7-52,0.html  
http://www.angezanetti.com/  
http://www.lemonde.fr/technologies/article/2009/11/02/les-biens-virtuels-source-de-
revenus-bien-reels_1261830_651865.html  
http://wangxiang.wordpress.com/2009/09/20/digression-sur-leconomie-des-mondes-
virtuels/  
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Le quart d'heure philo du professeur Sweetwater

La vie est faite de hauts et de bas (qui font débats chez moi)...
Si dans les ébats des bas débats, je peux en ressortir plus fort, alors ? Est-ce que 
j'aurais réussi ma vie ? Ou est-ce que la vie, ce n'est qu'une "foehn-être"... ? Un vent 
de folie qui fait croire que je suis fou-fou à tout bout de champs alors que je ne suis 
qu'un être simple ?
Dois-je pour autant garder ce masque de doux-dingue qui me caractérise ou puis-je 
l'enlever ?
Cette "Foehn-être" deviendrait-elle alors une fenêtre sur mon âme ?
Je n'en suis pas si sûr...

Enfin... J'aime...
A mon retour de Paris, je m'appréciais enfin...
Ici.. En Auvergne, mes démons foutent le bordel dans mon être... Dois-je repartir ? 
Quitter ce lieu qui m'aura vu grandir, souffrir, tomber malade ? Devra-t-il me voir mourir 
aussi ?
Ou devrais-je mentir sur mon état de santé dans un autre lieu ? Dans un autre "état" ? 
Rien n'est aussi sûr...
C'est ce qui fait la vie... Sois toi-même, mais pas auprès de ton entourage qui te voit 
d'une telle manière qui n'est pas celle que tu penses être..
Un décalage entre "être", "paraitre" et "fenêtre"...
Ben voilà... Qu'on arrête de penser que je suis fort, j'ai aussi mes faiblesses...

Comme tout le monde, et selon Franz Kafka, tout être est la somme des aventures, 
des histoires, des rencontres de sa vie... Alors ?
Faut-il devenir comme te voit ton entourage ou faut-il être soi-même ? Faut-il être 
quelqu'un qui entre dans le moule ? Ou peut-on enfin être soi-même ? Mais si on 
tombe le masque... Est-ce que ton entourage va t'accepter avec ton mal-être et tes 
souffrances ? Ou est-ce que tout le monde porte un masque par peur de la solitude ?
S'il en est ainsi... Alors, je n'ai plus peur de la solitude...
(Enfin... Si... Quand même, faut pas se leurrer ! La solitude fait peur !!!)

On nait seul, on vit seul, on meurt seul...
Faut-il pour autant avoir quelqu'un dans sa vie ? Est-ce que cette personne saura 
t'apporter de la joie comme tu pourras lui en donner ? Est-ce que ça en vaut la peine 
quand tu te sais condamné ? Est-ce de l'égoïsme si tu veux finir seul ? Est-ce une peur 
de s'engager dans une relation quand tu sais que l'autre va souffrir à cause de ta 
maladie ?
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Car il ne faut pas se leurrer !!!
Ne dis pas ça, ne pense pas ça, n'écris pas ça !!!
Pourquoi ?
Parce que mes souffrances, ma maladie que je n'ai pas voulue, la mort qui s'insinue 
dans mes veines, dans mon être.. Je ne suis pas le seul à le vivre... Sans maladie, la 
vieillesse te fera te poser les mêmes questions... Et là ! Tu me détesteras car je 
projette... Non ! Je jette sur le tapis vert de la vie, qui se joue de nous, toutes nos 
craintes...
Est-ce que je fais bien ? Tu sens-tu prêt à te regarder en face ? Voir ton entourage 
disparaitre en pensant que tu es immortel... Alors que... comme moi... ton entourage 
te verra disparaitre...

Alors dis-moi...
Moi, que l'on croit fort car je me bats contre une maladie mortelle... Sans savoir où ça 
me mène... Dis-moi si la vie vaut vraiment la peine d'être vécue... Dis-moi que je peux 
rendre heureux quelqu'un... Dis-moi que cette personne, malade ou saine, ne va pas 
se servir de ma force pour son bien-être... Dis-moi que je suis vraiment quelqu'un de 
bien...
Mais... si tu le dis... Dis-le sincérement !!!
Je ne veux plus être le clown qui te fait croire que ta vie est meilleure que la mienne 
car tu es en bonne santé...
Dis-moi que j'ai encore des raisons de vivre...
Dis-le...
Sincèrement...
Dis-le...

Didier Sweetwater
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LES JEUX DE DOMILENS BONETTO

LA PHRASE MYSTERE

Un terrain offert pendant 1 mois (valeur mini 
3000 L$) à la 1ère bonne réponse en IM 
(contactez Domilens Bonetto)

Découvrez sur tous les continents Admicile 
et Harmonia les 26 boîtes avec le logo 
ci-contre. Sur chacune des boites il y a une 
lettre. Reconstituez la phrase et envoyez-
moi votre reponse par IM. 

LE SQUARO

Pour trouver les ronds à remplir, il y a dans chaque case un chiffre, de 0 à 4, qui 
correspond au nombre de ronds à remplir parmi ceux situés aux quatre coins de cette 
case.


